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DANMARKS STORSTE LAGER AF PC UDSTYR PRASENTERER:

JUMBO 1500 TURBO

Den nye IBM°XT Kompatible standard

AT kabinet m. reset knap og keyboardlis pa front. 8 slots mother-
board m. Intel 8088-2 4.77/8 MHz, 8087-2 option, 640 Kb ram,
2x360K floppy disk japansk drives. HERCULES ller farve dlsplay
kort. Multi controller, par:

porte, clock, kalendemgg;ames adapter. Kr 7 2 50_

JUMBO AT MINI BABY

Danmarks mindste IBM® Kompatible AT.
ATM]N[ kabinet loft cppem |urbo switch og reset

nt. 8 el
80286 /8 Mz, Intcl 80287-8 option, 512 Kb ram,
20 Mb harddisk, 1 x 1.2 EPSON eller NEC floppy disk
drive, HERCULES eller farve display kort, Western
Digital 1100 combi floppy disk/harddisk controller.

it Kr. 17.995=

Kabler og mogznngsvejlednmg medfolger. Kl' 7 500_
20 MB Shinwa japansk harddisk

Halvhejde drivem. controllerogkabler e 4 Q)=
HUSK VIHAR ALT TIL DERES PCER:

Printere, Monitors, Software, Disketter og ca. 500 andre produkter!

Forhandlere
velkomne

JUMBO 1500 TURBO “KLIK V20”
3.0 pANORTON

AT kabinet m. turbo switch, reset knap og keyboardls
péfront. 8 slots motherboard m. 8 MHz NEC V20 Cmos
processor, 8087-2 option, 640 Kb ram, 2 x 360 Kb floppy
diskjapansk drives. HERCULES eller farve display
kort. Multi funktions kort m. floppy disk controller,
seriel/parallel porte, clock,

Kalender og games adapter.

k7995, |
Alle priser er excl. monitor og moms.

e

Borups Allé 116, 2000 Frb. C, TIf. 01331155 RL FS

Dansk Data Discount, St. 01139900
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Bomb Jack A KNIGHT RIDER
IKARI Warriors / BAZOOKA BILL

Ghost'n'Goblins | MIAMI VICE
FIST Il | |2 JAIL BREAK

Paperboy | ZORRO

1942
THE VIKINGS

S er spaendingen udlest i vor store konkurrence om Iasernes TOP 10.- favorit.
spil. Der blev afgivet 719 stemmer og vinderen er.. WORLD GAMES med 56
stemmer! Det skal dog siges at GREEN BERET kom lige i helene med 55. Klas
sikeren URIDIUM fik hele 43 stemmer: det var 3 gange sa mange som efterfolge
ren ALLEYCAT. Den gamle kending BOMB JACK fik 37 stemmer, og de andre
Elite-titler IKARI og Ghost'n'Goblins indtager plads 5 og 6.

Den danske The Vikings naede lige netop at komme med pa listen med 21
stemmer og pa en 10. plads.

Kigger vi pa det absolut vaerste spil, kommer KNIGHT RIDER ind pa en suverzen
forsteplads. Den fik 33% at stemmerne, mens den nzestdarligste BAZOOKA Bill
matte nojes med 4%, foran MIAMI Vice 3% og JAIL BREAK og ZORRO, hver
med 2,5

De 10 er venligst stillet til radighed af QUICKSOFT.




Commodore 64 GC (TM)
Games Console 1.4

[De dedikerede spille-konsoller,
det vi andre kalder TV-spil, vin-
der igen frem i det store udland,
hvor flere og flere erkender, at
det de virkelig vil have er spil,
spil og atter spil. Hvis man sam-
tidig geme vil nyde godt af de
mange spil, der allerede findes

Det forventes at GC’eren i lo-
bet af ganske kort tid helt vil er-
statte den almindelige 64-model
saledes at den lave ende af mar-
kedet bliver delt pA GC og Com-
modore 128 pa samme made
som Amiga’en i de hgjere pris-
lag nu er splittet ud pa 2 maski-

Commodore 64 Games Con-
sole (TM) er (som det femgar
af i en ombygget

til 64’eren, er svaret nu pa ve;j.

station kan klare det nu. Ma-
skinen vil veere indstillet til

64%er, konstrueret specielt til
spilleformal med to indbyg-
gede joystik, der dog ogsa
Kkan tages af og holdes i
handen. Indmaden i den ny
maskine er fuldt kompatibel
med den gamle, men uden-
pa er der betydelige forskel-
le.

Mellem joystikkene er der
pa den ny model indsat en
ikke helt almindelig bandop-
tager. Den kan kun afspille,
men til gengseld med fire-
dobbelt hastighed. Det bliv-
er siledes muligt at indlaese
almindelige 64’er-band med
2400 baud, altsa lige s& hur-

tigt som en 1541-diskette-
N

at spole tilbage
og begynde indlsesningen
af programmet nar bandet
bliver sat i, og skulle dermed
have elimineret ethvert be-
hov for at leese loading-
instruktioner for at starte et
spil.

Til gengeeld for Super-
Speed (TM) bandspilleren er
der intet tastatur pa den nye
model, hvilket jo heller ikke
vil betyde noget for den
typiske anvendelse. Menu-
valg og lignende, der nor-
malt skulle gores via tasta-
turet, klares v.h.a. et lille
stykke  front-end-software

ner (500 og 2000).

(GhostKeyboard (TM)), der
aktiveres ved at holde den
rede knap ved bandoptage-
ren nede. Herved fremkal-
des et grafisk billede af et
tastatur pa den nederste del
af skeermen, og dette kan sa
betjenes med joystikket.
For folk, der bruger hjem-
mets  TV-apparat som
skaerm til er

grammer til dekodning af
urets program er efter sigen-
de allerede ude i piratkred-

@
3

For at kunne lave den au-
tomatiske omskiftning ma
kablet fra TV-antennen til
TV’et fores gennem compu-
teren. Herved slipper man
ogsé for at skulle skifte mel-

der ogsa nyheder i den nye
model. Et indbygget ur og
relee serger for selv at skifte
over til TV-billedet, f.eks. nar
der kommer TV-avis. Denne
mulighed styres ogsa via
indbygget software, og kan
ogsa teenkes brugt af for-
eldre, der f.eks. kunne pro-
grammere maskinen il at
sla fra ved sengetid. Pro-

lem og led-
ningen til computeren nar
der skal ses TV.

Der er endnu hverken sat
datoer eller pris pa den nye
model, der p.g.a. bandopta-
geren farst og fremmest ma
vaere taenkt til det europae-
iske marked, men flere op-
lysninger skulle kunne fas
pa tif. 0104 19 87.

ICRUNS




Da min zerede redacteur
bad mig skrive en artikel om
modems - ligemeget hvad,
bare modems - besluttede
jeg mig for at skrive om de
danske baser.

Altsé - igang med baser-
ne.

Ok - vi starter med DK no.
1

MagnaBase. 01397110.
300 1200/75 1200 og 2400

baud.

Basen byder pa news,
programmer og en mailbox.
Den eneste grund til
Magna’s popularitet er mail-
boxen. Den er meget let at
finde ud af, s der er enormt
mange folk, der skriver til hi-
nanden. Man finder ogsa en-
kelte firmaer, men denne ba-
se er for hobbyfolket med de
sma datamater (dvs: den RA
del af computerfolket!). Har
du lige faet modem i julega-
ve, og vil du gerne mgde an-
dre mennesker med de sam-
me interesser, som dig selv -
sé log dig pa MagnaBase!

Basen med hunden:

The Missing Ling FIDO.
01874756. 300 1200/75 1200
0g 2400 baud.

Drevet af modemverde-
nens Mr. Nice Guy, er denne
en af de utallige FIDObaser i

8IC RUN

NSE

verden. Det Manglende Led
byder ogsa pa up/download
af programmer.

Der er ogs4 en mailbox,
men den er lidt sveerere at
bruge end Magna’s, og du
kan forst skrive privat post,
nar du har opnaet en hvis
status. En sjov ting med ba-
ser er funktionen Chat with
SySop. P4 Magna skal du
veere mere heldig end Wil-
helm Tell, da han plokkede
aeblet af sin pode, for at
kunne snakke med SySop-
pen. Pa The Missing Link
(blandt venner kaldet Wil-
liams VVS) er der naesten al-
tid en SySop i den anden en-
de. Prev noget andet: Prov
The Missing Link!

Den lille ukendte:
Betafon BBS. 01241770.

1200/75 baud. 300 1200 baud.

Du har nok tit set i Beta-
fon's reklamer, at de ogsa
har en database. Aha! lad
os prove at ringe! | med mul-
timodemet - vaelg 1200/75 og
dreje nummeret... Online.
Vente. KRIMS-KRAMS!!
Hvad? Har Kenneth Diderik-
sen leveret ANSI til denne
base? Pa med roret. Ringe
op til Betafon pa den gam-
meldaws méade (den med
knoglen op til spalten og
zevle-bzevie i en time..) og

sporge, hva fa.... der er i vej-
en. »Vor base virker desveer-
re ikke med multimodem.«.
Farvel igen. Well - fear not.
The Allied Freak har fundet
L@SNINGEN! P4 multimo-
demet er der en funktion,
der hedder Specify Choises.
Veelg den og veelg 1200/75.
Nu skal du vaelge pariteten.
Der er listet fire forskellige
(f1-f4). Veelg den femte (f5) -
ja, de ER maerkelige hos Mi‘
racle Technologies i Eng-
land. Nu er sagen sa i orden.
Udover Up/Download, har
basen ogsa en mailbox, der
er sveer at finde ud af i be-
gyndelsen, men nar man har
leert at bruge den, er den vir-
kelig nem! Betafon er gaet
et skridt videre og har sat
nogle lister pa basen. Der er
f.eks. en liste over nyt soft-
ware til Amiga og c64. Du
kan sa bestille ved at skrive
et brev til en vis hr. Varebe-
stilling. (Jeg undrer mig ov-
er, hvem DET kan veere..).
Der er ogs hardware fra c16
til Amiga (incl. PC). Der er
endda en liste for radioama-
torer.

Endnu en FIDO:
Ad-Line. 02986607. 300
1200175 1200 og 2400 baud.

P& denne base huserer
Grafikflipperen Kenneth Di-

deriksen. N&r du logger dig
pa, ligner det mere en sam-
tale med syigermor, end en
database. Bare rolig! Det er
kun ANSl-grafik. ‘En hellig-
dom, det kun er tilladt PC-
brugere- at durke... -

Nar du har logget pa, ma
du paent oplysé hvem du er.
Nu far du at vide, om der er
post til dig og hvor dentlig;
ger. AD-Line er, ligesom'The
Missing: Link, opbygget.af
forskellige message areas. -

P4 AD-Ling er der omkring.
20-30 sddanne omrader. Der
er ogsa et med mig - bare
veelg The Allied Freak’s Cor-
ner - der er anmeldelser af
de nyeste spil plus min pri-
vate mailbox. AD-Line har, li-
gesom TML fido, et filearea
med guf til commodore 64
og andre PC'ere (hovsa..)

Endnu en base i Fyn’s
hovedstad:

Odense Mailbox 64.
09123354. 300 baud. fra
19:30 til 7:00.

Odense Mailbox 64 har
andret navn til Tornado dk
3. Basen er stadig den gode
gamle RIBIT base.Basen kg-
rer 300 baud og har &bent fra
19:30 til 7:00.



Sa kom den
- dK’s storste FIDO:
MPS-PC/UG.
01316688. 300 1200!75 1200
0g 2400 baud.

MPS-PCIUG

| sen kerer pa et M
| stem, sa det vlyl‘
meget nemt for
~ at benytte syst
- sen Log On, in¢
turligvis alle de
som vi kendel
download, sar
Som noget n

en brugerklul

gennem arran

marked, medler

 rencer og meget mere.
Basen kerer 300, 1200,

06 55 14 48, 8 databit, 1
bit, None paritet.

at basen kun kerer 300/300,
f,nummeret er 06 17 97
husk nu kun mellem

Basen har den seedvanlige
mailbox plus en raekke
sjove og informative bulle-
tins. Fmv at Ing pa og lses
den lede

ot skal nok
o de

imer den til at kere
Tornado her den
lige mailbox og fil-

- Snydepokes til kendte
g tit gamle) spil er ogsa at

sludder for en sladder med

enhver, der skulle logge sig
pa. En fin lille base til os
c64-freaks.

Tornado er dog ret dyr, da
den ligger i udlandet (naer-
mere betegnet Fyn).

Telefonpenge dertil kan
godt lebe op. Nu nar vi taler
om Tomnado baserne, skal

Mosegaard, boss pa Torna-
do dk 1, har kebt sig en rig-
tig Lingo PC'er - nar du lae-

on-| -line med alle baudrates.
Telslonnummeret er dog
det samme - 09 15 75

n er online 24 timer

P4 denne bese kan du
soge pa alle fold, der ogsa
findes i telefonbogen. Da
det er billigere at sla op i te-
lefonbogen (0036 koster 1.67
i minutet!), ber denne base
forst og fremmest bruges til
test af udstyret.

Lars Jorgensen

ICRUN7




ermere

Nok en ny

Commodore-folkene har i
de seneste ar bragt ikke s&
fa nye diskdrives ud pa

markedet. Men raden af

8ICRUN

mine me
ny perue'ﬁé;usd:;‘\{wr. understotter S
livi

24 nals printere-

computere er da 0gsa vok-
set stot. Nu er der kommet
endnu en ud. Men om den
kommer hertil, ved Com-
modore Danmark ikke -
endnu. Det drejer sig om et
3,5” diskdrive med en no-
get storre kapacitet, end
man er vant til, nemlig 720
Kbyte. Det er noget mere
end 1571, der med sine to
sider klarer 349 Kbyte. Be-
tegnelsen for den nye en-
hed er 1581, og den kan
bruges sammen med 128
og 64ere. Prisen i USA er
sat til godt og vel 400 $.

Laserprinter til

pa  300x300

Desvzerre far besegerne pa
MicroData i Kebenhavn ik-
ke lejlighed til at se laser-
printer-sensationen  »GQ-
3500« fra Epson. Den er el-
lers nok et kig veerd, idet
det bliver den ferste printer
af den slags, som ogsa er
til at komme i naerheden af
som privatperson - eller
mindre firma. Prisen i USA
bliver sa lav som 2.095 $,
men herhjemme kommer
man nok i neerheden af
25.000 kroner. Til gengeeld
far man en printer med en

dots pr. tomme. Den har
syv indbyggede fonte og
kan spytte seks sider A4 ud
i minuttet. Den drives, som
kollegerne, af en 68000
CPU med 8MHz takt. Den
er i stand til at emulere si-
ne konkurrenter f.eks. Hew-
lett-Packard-Laser Jet Plus
via smé kort, som stikkes
ind i en sokkel. De ydre mal
er kun 40x 40 cm, og det
ger den anvendelig naesten
alle steder. Epson Dan-
mark regner med at se vid-
underet i april.

Farveprint pa inter -
can Print paa:/h Printer




WITTY MOUSE t/IBM PC
CAD/CAM & MICROSOFT
kompatibel . . . . . . Kr.675.-
MAGIC MOUSE ¥/C-64
m/software padisk . . Kr.475.-

PRISBOMBE PA
DISKETTER!
5!, DS/DD CROWN, ASTP\
40spor 10stk. r.
5'," DS/DD NEUTRALE, 45TF!
4usponos\k

DS/OD  NEUTRA
\SSTPIEOSpaHDslk Kr. RIMGI
3"MAXELL CF210stk. Kr.425.-

Giro 127 82 66

ALLE PRISER ER 7
INCL.

Vi sender over hele landet
fra dag til dag

ALLE DISKETTER ER MED
100% EVIGHEDSGARANTI!
5'" DISKBOX t/100 stk.

migs ... Ke110.-
3'%” DISKBOX /90 stk.

m/ias

3" DISKBOX 6/60 stk

m/las Kr. 98.-
51, RENSEDISK

m/veeske . . . . ... Kr. 49.-
3%," RENSEDISK

mivaeske . . . Kr. 75
DISK"HACKER" . . . Kr. 25.-

0BS! keb 100 stk. 5% eller
50 stk. 3%” og fa 1 stk.
DISKBOX + 1 stk. RENSE-
DISK GRATIS!

UNIVERSAL

2000 Frederiksberg
TIf. 01 87 08 60

REPARATION

Er microdatamaten
géet i stykker?

Ring og f& en snak

om problemet, eller
send datamaten til

0s med posten.

Vi reparerer hurtigt
og billigt og vi giver
gerne et tilbud forst.

Vi szelger ogsa reser-
vedele og tilbehor.

GRONHOJ
elektronik

v. Frode Harritz

Holbergsgade 38
7470 Karup
Tif. 06-66 11 56

Elementer af
COMAL-80 1 0og I
ot undervisningsorlob til
anvendlss i orbindeles med
lgende datamater:

COMET. BUTLER.
sami o ogs
ODOR
o KOMPATIBLE

Latorbogssystem, dor bostht af 10
el Elovhtor Intormapper,diskot:

Emy\\l)-vuna.nprm o voksenun
opinngsorur
s

skolor og af private.
Rekviror brochure og bestlingsiort

[N

Norratoften 40- Lind 7400 Horning
‘Talofon 071297 91

Send os din Power Cartridge m/manual -
og vi sender dig umiddelbart den nye -

HVORFOR N@JES MED DET NASTBEDSTE?

5

eller FINAL CATRIDGE | m/manual, samt en check pa kr. 325,

Power Cartridge.

THE FINAL CARTRIDGE

THE FINAL CARTRIDGE Il (little big blue) m/dansk manual

Vil du ngjes med det nzestbedste, sa saelger vi:

returnerer pengene.

Kan vi ikke levere det bestilte indenfor 10 dage fra

-sa send os en check eller overfar belabet til vor girokonto nr.6491480, og vi skal umiddelbart sende dig det bestilte.

af dine penge,

MO RGO

vi dig, at vi umi t

ATA A8

Jernbanegade 7 - 4700 Naestved - Telefon 03 72 68 83

0




IC RUN

Turbo til 1571
Du har helt sikkert som ejer
af en 128'er veeret lidt sur ov-
er, at alle de turboer der kom
til markedet godt nok virke-
de pa din 128%er, men des-
veerre kun i 64 mode.

Nu er der kommet en tur-
bo til landet, som ger lige

det stik modsatte. Det vil si-
ge, at det virker kun i 128
mode. For at kunne bruge
det skal du have en 1571, her
virker en 1541 altsa ikke.

Nar du keber turbosyste-
met, sa leveres der bare et
par »dimser«, som du skal
smaekke ind i de forskellige
dele.

Der er to priser pa syste-
met, afhaengigt af om du er
ejer af en 128, eller en 128 D.
Hvis du ejer den almindelige
128%er skal du slippe 1398,-
for turbosystemet, men hvis
du er ejer af en 128 D model,
ma du ligesom computeren
give lidt mere, for her er be-
lobet 1798,-.

Forbedret tegneprogram
til AMIGA

Der kommer nu en forbedret
version af en af de populaere
video programmer til Com-
modores fantastiske AMI-
GA. Det nye program hedder
3D animator, og ventes pa
de danske scener omkring
juli, hvis der kommer en
dansk importer. Program-
met kan med billeder dreje
og vende dem, sa de fas i li-
ge den situation, som du on-
sker at fa billedet. Derefter
kan du sa leegge billedet ud
pa video. Billederne bliver
sa lagt ud pa video et efter
et, og nar du sa far lyst til at
se det feerdige resultat, lig-
ger det pa videoen, som en
»rigtige film. Der er lavet en

Begge systemer giver dig
en i forogelse pa
30 gange hurtigere load.

MARCH 71 szelges af DIC
Trading, 08 35 33 44.

Endnu et

Turbosystem

| en tid hvor der kommer sta-
digt hurtigere turboer til den
slove 1541, kommer der gud
hjeelpe mig en af de helt
langsomme turboer igen.
Der er tale om en lille chip
med en omskifter pa, som
du bytter ud med den gamle
kernal der sidder i 64’eren
(128/s x 64). Denne lille ope-
ration skulle sa give dig mu-
lighed for 6 gange hurtigere
indlaesning, og ved kom-
mandoen fast save, skulle
dine programmer blive lagt
ud péa diskette med en has-
tighedsforagelse pa 3 gange
normalhastighed.

Oven i hatten far du ogsa
over 20 DOS kommandoer,

101C RUN

som du kan sidde og muntre
dig lidt med.

Turbo ROM, som navnet
er, kan arbejde med en prin-
ter, samt to diskettestatio-
ner pa en gang.

Den lille ledning (som jeg
ikke ved hvor man skulle fa
plads til som 128 bruger) har
en lille omskifter pa, sa det
er muligt at skifte mellem
normal kernal, eller turbo
kernal.

Du kan kegbe den hos
Cockroach Software,
telefon
009 + 44 + 633 + 440434.

til pr 3
og det er naesten ufatteligt
at det er AMIGA’en der har
preesteret denne reklame
film.

Hvis du skal bruge pro-
grammet, er det dog ned-
vendigt med et videokort, for

atfa dettilat 7
fungere. C ‘
N7

Det kunne

s.
fra Las VeO2
han sige P& de"

Blinker for de serigse
Blinker er en hjeelp for de
mange brugere, som betrag-
ter deres Commodore som
en serigs genstand, som
man kan bruge til program-
mering. Blinker hjzelper dig
med at fa bedre orden pa di-
ne programmer, sa at de
bliver mere overskuelige nar
du skal sidde og taste dine
programmer ind. Det foregar
pa den made, at du forst la-
ver en hoveddel af program-
met og derefter en raekke
underrutiner, som hovedde-
len s skal arbejde med. Nar
du er feerdig med program-
met, kerer du det en tur
igennem blinker, hvorefter
at dit program bliver pakket
sammen.

Hvis du vil vide mere om
Blinkerkan du ringe til Starli-
te Software pa telefon
01 6116 33.

Prisen pa blinker er 695 kr.

Hvis du allerede nu har
blinker til din Commodore
64, kan du melde dig ind i en
klub for blinker brugerne.
Klubben lzerer dig at bruge
blinker, og dette medlems-
skab koster 50 kroner om
a

4 baggrund; at de

Jancere!




( DANSK MEDIA DATI.Q

Kochsgade 49, 5000 Odense C
TIf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52

//

Alle priser er incl. moms

Abningstider: Mandag - Fredag .30 - 17.30

KVALITETS PRINTERE: )
Amlga 2000 STARNL 10 kr. 3298, ‘
NEC P6 kr. 5948,-
m. monitor NECP7 kr. 1998:-
kr. 15.996.- CITIZEN 120 D kr. 2498,-
HED Alle priser er incl.
wY interface
C i 0 o
ommodore printer MPS 1200 ,“\ﬁ : STAR SD 10 “.4\\
Kr- 2998,_ Kr. 3998,- (Parallel interface)
i
Amiga 1000 (512 KB) Kr. 10.995,-
Amiga 500 (Lev. fra 27/4) Kr. 5.495,.
Amiga Parallel Station Kr. 1.995,. PC 10 Il m. monitor
Amiga Dobb. Station Kr. 4.395,- |
Amiga 256 KB RAM Kr. 795, Kr. 12.495,-
AMIGA MIDI Interface Kr. 445,-

- Mouse f./Commodore + Amstrad Kr. 348,

Zenith Monitor 12”

Gregn/Ambra

Kr. 995,

Media XT-Turbo Kr. 7.998,-

1 AT-hus, Proff. Tastatur, 256/640 MHz

Floppy Controller, Hercules Card, Parallel Print Card
RGB-compatibel. 360 K Floppy Disk. 150 W Stremfosyning.
Incl. Monitor

QUICKSHOT Il +
m. micro switches
Kr. 89;-

JoysTicks (NB.8

Medalist De Luxe
i X

HARDDISK SEAGATE 20 MB (Inkl. Controller & Kabel): 4498,-

dages ombytningsret - Derudover ingen  garanti)

Quickshot Il Turbo
Comp. Pro 5000 ..
Konix Speedking

Comp. Pro 5000 Transparent

Diskbox SS 50
113>-312 Kr. 98,

BETALING: Forud pa

kr. 159,
5Y" Disketter 10 stk. fra Kr. 60,
3%" Disketter 10stk.  fraKr. 168, ERAGT
3" Disketter 10 stk. fra Kr. 348,-
0-5kg. kr. 25,
h Texi = 510kg kr. 35,
0 - El. pr. efterkrav L o
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Amiga 500 bliver en veerdig
ferende hjemmecomputer.

Commodore Danmark er li-
ge for dead-line blevet klar
med priserne pa de nye
Amiga-enheder.

Af Flemming Lerbaek

~AMIGA

J

|
|
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Amiga-priser: Det star
fast, at man saelger Amiga
2000 med kun en disk-
enhed og monitor - den sa-
kaldte grundenhed - for
15900 kr. excl. moms.
Hvad der er nok sa spaen-
dende er priserne pa de
ekstra diskdrev, og her bliv-
er de vejledende priser pa
bade 5,25” og 35" disk-
drevene 1.595 kr. uden
moms. En 20 Mbyte hard-
disk kommer op pa 6.100
kr. uden moms. Og nu vi er
ved udvidelserne: Et 2 Mby-
te RAM-kort vil koste 3.800.
Men hvad er de nye Amiga-
er, hvis man ikke bruger de-
res muligheder for at kere
som multisystemer, eller
som jeg foretraekker at kal-
de det, som -

68xxx-generationen.  Det
kan lade sig gere med Ami-
ga 500. Den er prissat til
5.995,- incl. moms som vej-
ledende udsalgspris. Men
skal vi vaedde p4, at den al-
lerede fra starten kan fas
mindst 500 kr. billigere?
Lillebror Femhundreden
kan sluttes direkte til et TV-
apparat og den medfolgen-
de stremforsyning. Diskdre-
vet (880 Kbyte/35") er ind-
bygget og en lille lem i bun-
den af maskinen &bner for
et ekstra kort, f.eks. en 512
Kbyte RAM udvidelse. Ma-
skinen har fra starten 512
Kbyte. Inde i maskinen rader
orden og god plads. Det
skyldes en raekke specielt
tillavede chips, der klarer en
reekke

H

re? Og det kan man allere-
de nu fa en fornemmelse
af, idet PC XT kortet er klar
til salg for 3.675 kr. plus
moms. Vil man hellere kere
med AT-hastigheder fra
starten, bliver prisen 6.100
kr. plus moms. Det kort er
dog ferst kiar til salg lidt
senere. Det var mange tal

hv

for sig. De sidste skud pa
den stamme er »Fat Agnus«
og »Gerry«. Det forste klarer
al flytten rundt pa bit's i
form af DMA controller (Di-
rect Memory Acces), den
gor det pa en speciel made
ofte benaevnt som »blitter«,
og den fungerer desuden
som en grafisk controller.

f

| en tid hvor det ser ud
som om at 64%eren har faet
en af IC RUN’s mange sny-
de pokes, sa den har faet
uendeligt liv, er et engelsk
firma nu blevet sat pa at
skulle udvikle et program til
AMIGAen, sa den skulle
kunne kere med den gode
gamle 64’ers programmer.

Vi kan tidligst regne med
en lancering ved nytar.
Lille storebror
Amiga 2000 er mere end en
maskine. Det er et totalt
abent  computer-koncept.
Det betyder, at man i praksis
inden laenge vil kunne kere
med denne maskine som en
128er, en Mclntoch eller en
PCer. Eller blot som en Ami-
ga. Og det er dette sidste,
man betaler omkring 15.000
plus moms for. Amiga 2000
byder pa en megabyte RAM.
Heraf er de 512 Kbyte sé&-
kaldt fastRAM som betje-
ner grafikken. Men maski-
nen kan allerede fra starten
udbygges med 2 Mbyte kort
©og om kort tid med et 8 Mby-
te RAM-kort. For 2000eren er
nemll bygget til at vokse.
Danmark vil

og her er sa ide
lationen af Amiga 2000 - ei»
ter min mening:
Grundenhed, et 3,5” drev,
et 5,25” drev, en harddisk
20 Mbyte, en 2 Mbyte RAM-
kort og et AT-kort til i alt
34.890 kr. + moms., hvilket
lgber op i 42.566 kr.

Det er ikke sikkert alle vil
deltage pa det plan, men
alligevel sige farvel til 65xx-
\genera\ionen og god da’ til

Gerry er al
bl.a. TTL-funktionerne (Tran-
sistor-Transistor Logic).
Amiga 500 er en klar aflg-
ser for Commodores gvrige

selge maskinen med en
disk i. Det er en 3,5” med 880
Kbyte kapacitet formateret.
men der er plads til tre diske

Men
man far langt mere for pen-
gene. Dels en meget nyere
generation af teknik. Men
ogsé en verden af helt nye
muligheder bade grafisk, pa
lyden og i betjeningen. Samt
i hastigheden.

Det vigtigste ved
denne maskine er de mulig-
heder for udvidelse den by-
der pa. Her overgar den sin
forgaenger Amiga 1000. In-
ternt byder den pa en raekke
kortplader og ogsa eksternt,
kan den udbygges.

Tastaturet er vas(nlligh
forbedret, og der er kommet
9 taster i AT-udformning.
Ogséa denne maskine rum-
mer en rekke sakaldte
costum-chips. Men endnu
har man ikke tilstreekkeligt
med f.eks. Kickstart-
enheder pa ROM klar. Men
de kommer, lover Commo-
dore. Heller ikke Fat Agnus
er klar til Amiga 2000, som
er udviklet i Vesttyskland
modsat 500eren, der er et
amerikansk produkt.

Hvor meget de enkelte
udvidelseskort vil komme til
at koste, vides ikke ved re-
daktionens slutning. Men
det bliver ikke billigt at fa en
fuldt udbygget Amiga 2000
med f.eks. 3 diskstationer,
harddisk pa kort, kommuni-
kationskort og en 2 Mbyte
RAM-udvidelse. For slet ikke
at tale om et kort med 68020
CPUen og det deraf falgen-
de MMU-seet med ekstra
hurtig RAM osv.

Men sjovt bliver det at
vaere ejer af disse Amigaer.
Og jeg tror, vi meget snart vil
opleve priser pa disse ma-
skiner, som er mere menne-
skelige. Ikke mindst pa
grund af den konkurrence
fra bl.a. Atari, der nu saetter
ind. Men prisen er pa ingen
made for hgj nu, hvis man
ser pa hvilken vidunderlig
isenkram der kebes for pen-
gene. Og den software som
allerede foreligger er ikke
set bedre til nogen maskine.
Amigaen er fremtidens to-
talcomputer.

_J
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DATA - Becker

Danske boeger
Commodore 128

F 169,-
Tips & TRICKS.

HARDWAREUDVIDELSE .
FLOPPYBOGEN..
CP/M BOGEN.

Danske boger

Amstrad

Forste bogen....
PEEKS & POKE!
TIPS & TRICKS.
INTERN.....
CP/M BOGEN

" Danske boger

Danske boger

Commodore 64
FLOPPYBOGEN,
HARDWAREUDVIDELSE ..

Atari ST
LT 1T —— -

Boger pa vej

Tyske boger
Diverse
AMIGA
Begynderbog Amiga
Amiga Basic Bog
Tips & Triks

AMSTRAD PC
d PC, Basic Bunch 248,-
Tips & Triks, PC-CPC.........ccocuremninncnnns 199,-
PC 149,-

JOYCE

LOGO-bog til CPC + Joyc

Den store Joyce bog ..
g Joyce 199,-

IBM
MS-DOS @velsesbog..
PC for begyndere ...
WORD Tips og Trik
WORDSTART&T.
Store GW-BASICbog..
WORDSTAR Qvelse.
Traening til DBase i

ce64
TIPS & TRICKS
MASKINSPROG

AMSTRAD
MASKINSPROG

DISTRIBUTION | NORGE
DATALAND NORGE A/S
POSTBOKS 532, HOYDEN
N-1501 MOSS

TELEFON 032-65340

IMIE =

NORDIC COMPUTER SOFTWARE
POSTBOX 105 - DK 6950 RINGK@BING




Atari stjal det meste af op-
maerksomheden pa CES,
med de 2 nye computere:
MegST og Atari PC. Standen
var pakket med pressefolk,
og bredrene Tramiel blev
bombarderede med spargs-
mal fra ivrige journalister.
Hele atmosfeeren hos Atari
lugtede af succes. ST'en er
blevet fast etableret pa mar-
kedet, og der er solgt naes-
ten ¥2mill. maskiner. Soft-
wareudviklingen er fulgt
med, s& ST'en nu har et
meget bredt udvalg af pro-
grammer, til bade hjemme
og forretningsbrug.

Internt er der ikke sket de
store fornyelser. Printet har
aendret form men kompo-
nenterne er stort set de
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samme. Den eneste nyhed
er det sterre RAM lager pa
henholdsvis 2 og 4 Mbyte,
og en blitter kreds a'la Ami-
ga, der gor ST’ens grafik 6
gange hurtigere end nor-
malt. Blitteren er dog ikke
unik for MegST'erne.
Chip'en vil fremover blive in-
stalleret i alle ST compute-
re. Desuden har de nye
STere batteridrevet ur, og
mulighed for indsaetning af
kort, pA samme made som i
en PC kompatibel.

MegST maskinerne er
Atari’s hidtil mest serigse
forseg pa at bygge en ST,
som forretningslivet kan ac-
ceptere. Det marked der i
forste omgang vil blive sat-
set pa er desktop publi-

shing. Atari lancerede pa
udstillingen en komplet
desktop publishing pakke
med en MegST, DP system
og laserprinter til ca. 21000
kr.!! Det er betydeligt under
hvad man skal give, bare for
en laserprinter her i Dan-
mark.
De store nyheder fra Atari
tog segelyset lidt veek fra de
programmer der blev vist
frem. Det var ikke fordi der
var sa meget nyt software at
se pa. P4 standen blev der
vist omkring 25 af de godt
800 titler der nu kan fas til
ST’en, og mange af dem
havde veeret pa4 markedet i
et godt stykke tid.

Den mest interessante
nyhed var Microsoft World i
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en ST version. Det er ikke s
meget programmet der er in-
teressant, men Microsoft
har tidligere sagt at de ikke
onskede at lave titler til ST.
Nu er det ferste program al-
ligevel kommet, og vil sik-
kert blive fulgt op af andre
populaere Microsoft titler.
Microsoft er nok PC bran-
chens storste softwarehus,
og de har faet ry for at veere
meget kraesne med de ma-
skiner de stotter. Med versi-
onen af World er ST nu kom-
met med i det fornemme
selskab der har maskiner
som IBM, PC og Macintosh
som medlemmer.

Antic viste et program der
ved hjeelp af et par red/gren-
ne briller kunne lave et me-
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get realistisk bevasgeligt 3D
landskab pa skaermen. Det
sé ikke ud som om at pro-
grammet kunne mere end at
vise et flot landskab, s4 jeg
spurgte Antic’s repraesen-
tant hvad det egentlig gik ud
pa. Jeg fik at vide at det
egentlig ikke var et program,

en et koncept der senere
vil blive brugt i spil og gra-
fisk software fra Antic.

I er muligvis blevet ret
treette af at leese om desk-
top publishing nu, men pa
CES var der Klondyke-agtig
panik. Alle ville have en del
af det enorme marked, som
markedsanalyser siger er pa
vej. Der blev praesenteret et
alternativ til Atari’s eget DP
system. Publishing Partner
kommer fra firmaet Softlo-

R 2.8.8 8.8 288 8.8 8 8 3 4

Desktop
ATARI ST host computer system.
printer enginefiElectrophotographic
typeset quality print tech
Picture perfect 300 dots
per inch resolution
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Der er vist ingen tvivl om, hvem der her traskker i tradene.
Tramiel-klanen gor sit til at holde Commodore oppe pa meerkerne.

gik, der sjovt nok ikke var
blevet bedt om at medvirke
pa den store samlede Atari
stand. Til forskel fra Atari’s
eget DP program var Publis-
hing Partner helt feerdigud-
viklet, og der var mulighed
for at afpreve det. P4 min
korte tur igennem program-
met blev jeg forbavset over
hvor nemt det var at bruge. |
lobet af et kvarter var det
lykkedes mig at lave en side
med overskrift,

arkadespil de er lavet efter.

Priserne for maskinerne
ligger mellem 700 og 1100
kr, og indstiksmodulerne
ligger mellem 70 og 200 kr.

Det bedste og dyreste af
systemerne var Sega’s Mas-
ter system, der har indstiks-
moduler med op til 2 Mb
ROM lager!! Der blev kun
vist 2 af disse superspil:
Space harrier og Enduro Ra-
cer. Begge spil er kopier af

o

delt tekst og billeder.

Publishing Partner fik go-
de ord med pa vejen fra mi-
ne amerikanske kolleger.
Softlogik har abenbart lant
en del ideer fra Aldus Page-
maker, der gar for at vaere et
af de bedste DP program-
mer pa markedet.

En amerikansk trend

Amerikanerne har et compu-
termarked, som slet ikke fin-
des i Danmark. Det drejer
sig om gamesystems, eller
pa dansk videospil. Siden
disse spil forsvandt fra det
danske markedet for nogle
ar siden, er udviklingen gaet
staerkt. Computer og grafik-
delen i de nyeste maskiner
er sa avanceret at spillene
bliver lige sa flotte som de
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modulerne havde samme
flotte grafik, og hastighed
som originalerne.

Det er underligt at disse
gode spillemaskiner slet ik-
ke findes herhjemme mere.
Efter Nitondo og Sega’s
stande at demme er det et
stort marked i USA. De var
en del sterre end bade
Atari’'s og Commodore’s, og
der var hele tiden masser af
mennesker der afprevede de
mange forskellige spil.

Netop software har vaeret
konkurrenten Amiga’s store
problem. Der er ingen tvivl
om at Amiga’en er en frem-
ragende computer, men
uden software kan de flotte
specifikationer ikke udnyt-
tes. Pa CES blev der vist et

stort opbud af virkelig gode
titler til Amiga, men langt de
fleste var til grafisk arbejde -
Det brede udvalg mangler
stadig.

Det kan veere lidt sveert
som dansker at forsta hvor-
dan Atari kan lave sa meget
larm ude i verden, uden der
sker et kvaek herhjemme.
Danmark er faktisk et af de
fa lande i Europa, hvor der
salges flere Amigaer end
STere. Det skyldes bl.a. at
Commodore her er et stort
og solidt firma med et godt
forhold til forhandlerne.

Men aendringer er pa vej.
Atari Corp. i USA har be-
stemt at hele deres skandi-
naviske distribution skal va-
retages af et firma: Atari
Scandinavia. Med base i
Sverige vil det nye firma vee-
re centralt lager for Atari
produkter i Skandinavien,
samtidig med at de star for
markdesforing og reperati-
on. Firmaets ledelse bestar
af topfolk fra andre store
EDB virksomheder i norden,
og rygterne siger at de fleste
kommer fra et firma der i sin
tid blev startet af Atari’s nu-
veerende praesident:

Jack Tramiel.

Martin Lundsgaard Jensen
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Snydehjome-tid igen. Vi har ogsé i denne
maned faet masser af breve ind og alt det
der, men lad os bare komme i gang. Farst
en stribe tips:

Peder Skjal

Fredericia, har beteenkt os
med et lille trick til ZAXXON:
Skriv RED pa skeermen til
det star overst pa skaermen.
(Og find selv ud af hvad der
s& sker).

| JACK THE NIPPER kan
man fa klaret sine proble-
mer med »rash« ved at
skrive ZAPIT pa titelskeer-
men. Og det tip kom fra
Hennie Jensen i Kabenhavn
SV.

Kenneth Nielsen fra Vester-
vig har sendt os to tips:

| RAMBO kan man und-
slippe helikopteren ved at
trykke RETURN hurtigt efter
fangelejren. Helikopteren vil
begynde at flyve | sma ryk.
Hold RETURN nede i et af

disse ryk og heli il
flyve meget hurtigere. Husk
at holde joystikket opad
samtidig.

| FIST Il kan man trykke
RESTORE og holde joystik-
ket i den onskede retning.
Din mand vil nu bevaege sig
selv og undga at mede fjen-
der.

Nu vi er i karate-genren er
her en lille vejledning fra
Kim Nielsen, Gerningen ved
Roskilde: De fa (er der mon
nogen?), der ikke kan klare
YIE AR KUNGFU, skulle
prave at hoppe ud i hajre
hjerne.
Nar modstanderen s&
kommer, hopper man op i
luften, og idet man lander la-
ver man et »stride punche.
Den rammer i 95% af for-

sogene. Derefter kan man
sé lave et »flying kicke, men
det er modstanderen nogle
gange for hurtig til.

Og s slutter vi de »lette«
tricks af for denne gang
med de 7 kodeord til
WIZARDS LAIR:

CAIVE

HAWLO

GRYPT

Og den besked kom fra Per
Toft i Lunderskov.

Nu gar vi sa over til POKE'ne
sad det er nu RESET-
knappen, eller hvad man el-
lers har fundet pa, skal fin-
des frem.
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Og sa far Per Toft ellers lov
at fortseette lidt endnu:

BIC MAC

POKE 4170,1 til 255 giver 1
il 255 liv

SYS 19670 starter igen

z

POKE 2391,1 til 255 giver 1
il 255 liv

SYS 2304 starter igen

EQUINOX

POKE 13563,234

POKE 13564,234 giver evigt
liv

SYS 2825 starter igen

WILLOW PATTERN

POKE 3121,32 gor at armene
pa broen ikke kan draebe dig
POKE 2394,0 til 255 hvor
mange liv du vil have

SYS 2304

GYROSCOPE
POKE 46687,76
POKE 46688,105
POKE 46689,182
SYS 2067

THRUST

POKE 6139,234
POKE 6140,234
POKE 6141,234
SYS 2304

ARCANA
POKE 12933,0
POKE 12934,2
energi

POKE 28465,76
POKE 28466,70
POKE 28467,10 giver evig tid
SYS 4096

giver evig

FREAK FACTORY
POKE 25671,173
POKE 25685,173

Sva
|

(2=
Ylormet |

Fa evigt
liv!

POKE 40275,173
SYS 16384

DRUID

POKE 39271,255 far mon-
strene til at forsvinde igen
nar de dukker op

SYS 5120 starter igen

Det var sa alt fra Per Toft for
denne gang, men jeg har pa
fornemmelsen at vi kommer
til at hore mere fra ham en
anden gang.

Sa er der igen tips fra Brian
Steen Jensen.

Druid:
poke 39271,255
sys 5120

Repton 3:

poke 6680,1-255 (liv)

eller for »neverending lives«:
poke 16953,234

poke 16854,234

poke 16955,234

og sys 16384

BMX Simulator:
poke 13939,0
SYS 4096

Paradroid:

Dette fantastiske spil fra
HEWSON. er der nu tips til,
men ikke for de slemme
drenge som har en cracket
version for der virker de ikke,
kun pa originalen (band ver-
sion).

. sorg for at bandet lig-
ger i bandoptageren!?!
spol tilbage

3. skriv SYS 63276

4. Tryk play og vent til
ready kommer frem pa
skeermen

skriv POKE 946,96
skriv SYS 849 og spillet
vil nu loade

Nar det er loadet skriv
sa : POKE 5182,234:
POKE 5183,234 POKE
8659,76:POKE 8660,252:
POKE 8661,33

SYS 4096

Du skulle nu vaere
istand til at vinde et-
hvert TRANSFER GA-
ME og du vil ikke do
nar energien nar 0
Hvis det ikke virker, s&
saelg spillet!?!

»
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Fra Henrik Olsen i Svinnin-
ge (og kun derfra) har vi faet
uendeligt-livs-pokes til
LIGHTFORCE:

POKE 14235,234

POKE 14236,234

POKE 14237,234

SYS 6713

Sidste brev for denne gang
kommer fra Lennert Peder-
sen i Gelsted, der lsegger
hardt ud med pokes til
UP'N DOWN

POKE 6155234 = du kan
drzebe bilerne, men de kan
ikke dreebe dig.
POKE 3337,255 =
hoppe meget langt.

du kan

POKE 734899 = der kom-
mer jordrystelser.

(Nu rabler det for ham R.R)
POKE 6145234 = bileme
kan ikke draebe dig, men du
kan draebe dem?? (virkelig
en fed poke).

POKE 6142,234 = du der
hvis du rerer fl.g.n. (hvad
mon det kan vaere?????)

Resten af pokene er vist me-
re normale:

NOMAD

POKE 4469,76

POKE 4470,124

POKE 4471,17

SYS 319

PARALLAX
POKE 5796,96
POKE 63927,96
SYS 319

TRAILBLAZER
Uendelig tid:
POKE 29738,234
POKE 29739,234
Uendelig hop:
POKE 30889,234
POKE 30890,234
POKE 30891,234
Startes igen med:
SYS 25729

MISSION ELEVATOR:
SYS 2128

Kan man kalde en poke nor-
mal, nar der slet ikke er no-
gen poke i den? Men den
skal se sadan ud. Efte at ha-
ve Resettet Mission Eleva-
tor og startet igen med
ovenstaende, kan skurkene
ikke dreebe en, og man har
uendeligt liv og en hej sco-
re. Smart ikke?

Martin




200 SPIL
50530
6040
18380
3859700
1775
21854600
%
556980
21300
48200
297800
25450
s7as82
1879
123310

Blue Max 730

Bomb Jack s116400

Boulderdash 12830

Boundor 1180671

Bounty Bob Strkes Back 102710

wiing s

Broakdance Il

ruce Lee

min' Rubber

Cauldron Il

Gave Figh

Challenger

Crackors Revonge
Crazy Comets.
Dan e
Davids Midnight
n-cllmwu (Activi)

Gilligans Gold
Gladiator
GORF

100%
781900
arro

Johnny Reb 2 315

Kick Start 2158 sok.

SCORE
Lisien

Kung Fu Mastor
Law of the West
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Bo Tranberg, Ros!
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X
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(8) Martin Jensen, IC H
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Roll
Run for Gold (300 m)
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Sanxion
Satans Hollow
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(©) Ivan Kieldgard, Thorsted

© Ke ig, Skal
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| COM-fect preesenterer Jan Trzakowski
laekkerier til Commodore 128.

-

IC WATCH 128
Her er dit gamle bornholmerur i en ny og smart ud-
gave.

0 INPUT"INDTAST TID TTMMSS (LEFT) (LEFT) (LEFT)
(LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) (LEFT) " ;W§

1 TIS=Ws

2 FAST

10 COLORO,1: coLoRA 1:COLOR1.2:GRAPHICL, I

20 CIRCLEL,100,100,71

.100,

.150,

.150,
00

L (RS)
80 Bg=] LEFTs(T[s 2)

90 B=VAL(B$)
100 C$=MID$(T1$,3,2)
110 C=VAL(CS$)

120
130
140
150
160
170
190
220
230
240
250

DRAW1,100,100

DRAWTO25 ; (C*6)
CHAR1,0,0,TI$

DRAWO, 100,100
DRAWDTO7D (Aﬂsnauo
DRAWO. 15

DRAwo‘rolo 45’30»«300
260 DRAWO, 200,40

270 DRAwOAozs (C*6) +300
300 GOTO!

KRy,

SCREEN EDITOR 128

Er du igang med at lave et nyt spil, kan du maske
bruge et loader billede. Med screen editor kan du la-
ve dit eget skeermbillede med tasterne. Bagefter
trykker du pa return og dit billed bliver savet pa disk.
Det loades ind ved at bruge linie 80. Med en 1571
disk kan du loade dit billede ind p& omkring 1 sek.

DOLLARS 128

Alle kender serien »Dollars«, men kunne du taenke
dig at here titelImelodien pa din Commodore 128 s&
tast programmet ind.

ENVELOPE1,0,12,8,9,4,300

TRAP80O

VOL10:TEMPO15

PLAY"V1T1031"

DOUNTILA$="NEXT"

READAS : PLAYAS$

LOOPUNTILA$="NEXT"

END

DATA G AGAGAGABO4C D E

G A B QO5C 04IG HGM G 05C

90
100 DATA F
110 DATA
120 DATA
130 DATA
140 DATA
150 DATA
160 DATA
170 DATA
180 DATA
190 DATA
200 DATA
210 DATA
220 DATA
230 DATA
240 DATA

EGDGQCIGFEGDGQCIE
D C E 04B OS5E 04QA 051D

05IC 04B 05D O4A 05D 04G B
0SD FM E D QE IR 04G O5C E
DCQ RIAGED QE IR O4E
#G B 05D C 05QD IR QE #G B
05Q.C 041G HGM G 05C Q.G IC
QCM H.C C 06QC O5B HA Q.G IC
HC QD E HF QE D HC G AM HA QG
250 DATA O5QF HG AM A QR IA G F A E A
260 DATA D G QCM H.C IR 06C WC QC R HR
270 DATA NEXT

10 GRAPHICO,1

20 GETAS$

30 PRINTA$" (RVS) (LEFT) (OFF)
40 IFA$=CHR$ (13) THEN60

50 GOTO20

60 BSAVE"CHAR",BO,P1024TOP2024
70 BSAVE"COL",B5,P55296TOP56296
80 BLOAD"CHAR":BLOAD"COL" :END

(LEFT) ";

20ICRUN



NSRS

RASTER FLIMMER 128
En utrolig flot farve rutine pa din Commodore 128.

0 FORT=2816T02919 :READA: CH=CH+A:POKET,A:NEXT
1 IFCH< >12787THENPRINT" (CLR)DATA FEJL!!!":END
2 5YS2816

1000 DATA 120,169,38,141,20,3,169;11

1010 DATA 141,21,3,169,71,141,13,220

1020 DATA 169,129,141,26,208,169,64,141

1030 DATA 18,208,169,0,141,25,208,169

1040 DATA 27,141,17,208,88,96,173,25

1050 DATA 208,41,1,141,25,208,208,3

1060 DATA 76,101,250,162,1,142,32,208

1070 DATA 142,33,208,142,18,208,232,232

1080 DATA 224,0,208,241,234,238,255,3

1090 DATA 173,255,3,201,255,240,14,76

1100 DATA 117,250,169,0,141,18,208,141

1110 DATA 255,3,76,101,250,6,7,141

1120 DATA 18,208,141,255,3,76,101,250

Jan Trzaskowski
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thenture

Hej nu ervi her

igen, Bigby og mig. Og i dag
skal vi lzere om rigtige mand
og vade meend. Det er hvad
software-husene byder pa i
denne kolde tid. Men Bigby
spaeder til gengzeld op med
masser af smarte tips til alle
os knapt sa erfarne og rejse-
vante eventyrere.

Vi begynder med GUN-
SLINGER, et grafikitekst ad-
venture fra Datasoft et sted i
det vilde vesten. Bigby er ik-
ke helt vant til rygende revol-
vere og kan ikke rigtig snup-
pe whiskey, men til gen-
geeld kan han som trold-
mand en del usportslige
trick sa han ved nok allige-
vel alt om dette spil.

| USA er man stolte af lan-
dets fortid. Dengang da
maend var rigtige maend,
kvinder rigtige kvinder og
seks-lgbere ikke noget man
kebte i BR.

Du er Kip Starr engang en
af lovens lange folehorn i
Texas. Men nu er han pen-
sioneret. Efter at have redet
rundt i fred og ro, bliver du
gjort opmaerksom pa at din
tidligere kollega James Bad-
land, sidder | spjeeldet et
sted | Mexico, og samtidig
er Dalton bredrene, alle
seks, sluppet ud, og de gar
som saedvanligt alt for at
genere alle.

Dit job: At na at redde din
ven far han bliver haengt og
at pumpe the Daltons med
bly.

Pa din rejse skal du sa li-
ge na alt hvad der har med
det vilde vesten at gare, po-
ker, indianere, dilligence
overfald og sa selvfalgelig
guldjagt.

22ICRUN

er typisk
amerikansk | sin yderste
konsekvens. Det er rent fak-
tisk muligt at spille hele ad-
venturet tilbagelzenet uden
at rore tastaturet. For se\v

SEABASE DELTA

| min gennemgang af »lav-
pris-adventures« er turen
denne gang kommet til Fire-
bird, der sammen med Mas-
tertronic er klart do-
minerende indenfor
billigspil-markedet.
»Seabase Deltac fas til al-
le de populeere (og et par
mindre populaere!) compu-
tere, for omkring 40 kr. Spil-
let er egentlig en fortseettel-
se til et aeldre Firebird-spil

om det er et
har med at gore s& er spme|
tydeligvis beregnet til at
blive styret med joystick. Al-
le de ca. 200 ord som spillet
forstar kan man nemlig rulle
forbi med en lille pil.

Til hver af de lidt over 100
scener er der fastheeftet et
billede, meget pzent, men
som bekendt kun for folk
hvis fantasi begraenser sig
til 4 man’s gotta do, what a
man'’s gotta do.

Og sa fylder det jo ogsa
godt op alt sammen. Hele
molevitten fylder fire disk-
sider, s det er altsa ikke for
tape-ejere (logik for videre-
kommende).

Parseren kerer med ud-
sagnsord-navneord-for-
holdsord-navneord sa det er
altsa ikke helt tabt, men det
ber man ogsa kreeve pa et
marked hvor ordet interakti-
on ER opfundet.

Problemerne i spillet er ik-
ke svaere og hvis man ser
mange vildvestfilm er det
ogsa en hjeelp, sa man skal
nok betragte Gunslinger
som et begynder niveau
spil.

Der er ikke noget bemzer-
kelsesveerdigt ved Gunslin-
ger, det er et gennemsnits
amerikansk adventure. (Info-
com er amerikansk, men lad
dig ikke afskraekke af det).

Men lad os nu dykke frem
i tiden og ned i vandet.

ved navn men
det kan sagtens spilles helt
uafheengigt af sin forgeen-

neutralisere sygdommen,
men jeg feler mig stadig
meget syg. Jeg har overladt
al kontrol af basen til
central-computeren i tilfeel-
de af, at jeg ikke klarer den.
Atom-missilet vil som plan-
lagt blive affyret mod den
engelske base.«.

Du finder saledes hurtigt
ud af, at din primeere opga-
ve i dette spil er at afbryde
det system, der kontrollerer
missilets affyrings-
mekanisme, og dernsest
flygte i u-baden.

Efterhanden som du ud-
forsker den forladte bases
ode i vil du natur-

ger. t
gik korte traek ud pa, atdu-
den beremte engelske re-
porter Ed Lines - ved en fejl-
tagelse blev ladt alene tilba-
ge i en strandet ubad. Dit
eneste hab om redning var
at sende et nedsignal med
angivelse af u-badens noj-
agtige position.
Baggrundshistorien for
»Seabase Delta« er nu, at dit
signal uheldigvis er blevet
opsnappet af en farlig
terrorrist-organisation, der
har hovedkvarter i en gigan-
tisk underseisk base - »Sea-
base Delta«. Ved hjeelp af et

ligvis (-og heldigvis!!) stede
pa en del forskellige proble-
mer, der dog alle er rimeligt
lette at lase. (Hvis du allige-
vel sidder fast, s& se vores
eksklusive tips i dette num-
mer, eller skriv!).
Programmet er skrevet
med »The Quill« og »The Illu-
strator« ( - et »quillustreret
adventure, som de siger i
England!), og dette saetter
naturligvis nogle oplagte be-
graensninger for spillets tek-
niske kvalitet. Ordforradet
virker f.eks. noget »tyndt«,
og selv om parseren godt

elektromagnetisk system
(phew!) tiltreekker de din u-
bad, og uden at du kan stille
noget op, bliver du langsomt
suget ombord i deres base.
Du ma nu, som de noget
sparsomme instruktioner
udtrykker det, »udforske ba-
sen for dens mange hemme-
lighedere«.

| spillets forste lokalitet
stoder du pa et lig, og hvis
du underseger den dodes
lommer finder du nogle
hemmelige dokumenter, der
(oversat til dansk - naturlig-
vis!) siger falgende:

»Vi har fanget endnu en u-
bad, men alt gvrigt persona-
le har mattet forlade basen
pa grund af en mystisk epi-
demi. Det er lykkedes mig at

nok ordrer pa fle-
re ord, checker den i realite-
ten kun to af gangen. Til
gengzeld kan alle nu nyde
godt af »The lllustrator's«
geniale  »RAM-save«-
facilitet, hvor du kan save
din position - ikke blot til
band eller disk, men ogsa
direkte til hukommelsen,
hvilket sparer en masse tid
og besveer. Lad os habe at
flere softwarehuse vil inklu-
dere denne funktion i deres
kommende spil!

En del af spillets lokalite-,
ter indeholder grafik, som
selv om den i sagens natu
er lidt ensformig - trods alt
er af en rimelig kvalitet.
Hvert billede optager en hel
skeerm, og vises forholdsvis
hurtigt.



Det storste minus ved
dette adventure er de meget
irriterende ventetider man
udseettes for, hver gang en
besked udskrives pa skeer-
men. Taster du f.eks. »exa-
mine pockets« kommer be-
skeden »You see some-
thing« til syne pa skaermen -
og der bliver den i 7 sekun-
der (!), fer skeermen renses,
og beskrivelsen af det pa-
gaeldende rum  gentages.
Senere i spillet matte jeg
vente i hele 12 sekunder (ja-
tolv!), far spillet fik snoviet
sig feerdigt. Det er sadanne
ting, der alt for ofte spolerer
et ellers godt program.

Men »Seabase Delta« er
ikke desto mindre et bade
spaendende og humoristisk
adventurespil, der med sine
yderst originale - og meget
morsomme problemer, gan-
ske simpelt er et fund til pri-
sen. Keb det med god sam-
vittighed!

»IBighp’s hptte«
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TIPS! TIPS! TIPS! TIPS!
Endnu engang torpederer vi
vore leesere med en salve
treefsikre tips til bade nye
og gamle eventyr:

MOON MIST
- RED VERSION
Doren ind til »Master bed-
roome er veerd at kigge naer-
mere pa. Det er IKKE menin-
gen, at du skal skreemme
spogelset vaek med spray-
dasen!

- Giv hende (det?!?) hals-
kaeden i stedet.

Hvis du fiytter ksiten i
»Lumber room finder du et
kighul.

REBEL PLANET

For at gare ncrag-snapper« i
godt humor, skal du synge
for den. Ulven stilles med
»bone«, som du dinder i mu-
seet ved atsmelte en montre

med lasersvaeret (»melt LORDS OF TIME Circus
glass«). Doren til opfindelsesrum-  Generatoren udenfor teltet
Vagten ved met i abnes,  er benzi Brug snork-

pa sidste planet skal be-
handles pa normal
(voldelig!) vis. Batteriet, der
skal til for at detonere »el-
monitex, far du fat i ved at
tage din limcom af og fjerne
bagbeklaedningen.

ZORK Il
For at abne deren i »riddle
roome skal du sige »wellc.

Den store spand (»buc-
ket«) er ikke kun til pynt. -
Saetdig op i den, og fyld den
med vand!

For at fa bugt med »pool
of tearsq, skal du putte den
rede kage ned i den.

Firben ELSKER kandis!

ERIK THE VIKING
Her er s losningen til spil-
lets slutning:

»Tie Fenris« uden for
faengslet. Smid nu alt, hvad
du ejer og har, for du gar
»weste, 0g... VUPTI! - Endnu
et lost adventure!!

241C RUN

hvus du siger »Eurekac. Se-
nere skal du szette bogsta-
verne pa vaeggen sammen,
s& de danner navnet pa en
beramt engelsk videnskabs-
mand.

| istiden er der et sted i
hulerne en istap i loftet. For
at fa fat i den, skal du rabe
s& hojt du kan (»Shoutq.
Smid derefter istappen ved
sgen i samme tidszone.

MINDSHADOW
For at komme forbi beszet-
ningen ombord pa piratski-
bet, skal ud veere ra og
skrive »hit man«. Nu kan du
gd »south« og tage
ncleaver«, som du senere
skal bruge til at kappe an-
Kertovet (vcut chain with
cleaver).

| Rick's Cafe i London
skriver du »examine drink«
og »follow man, for at fa et
vigtigt spor i jagten efter din
tabte identitet.

len som haevert for at fa fat i
breendstoffet!

Wizard of Akyrz -

Kan du ikke finde alle skat-
tene? - Treeer er til for at klat-
re i - ogsa i begyndelsen af
spillet! Ved at foretage lidt
undergravende virksomhed i
labyrinten det rigtige sted,
kan du blive en skat rigere.

DEADLINE
Husk at sperge alle perso-
neme om, hvad de mener
om hinanden.
I biblioteket er der blandt an-
det en notesblok og en bly-
ant. Hvis du skriver »shade
note pad with pencikc vil
brudstykker af teksten fra
det forrige stykke papir kom-
me til syne.
Bed gartneren vise dig de
huller, han er sa vred over.
Prov at analysere potte-
skaret for »loblo«.

TIPS! TIPS! TIPS!

KENTILLA

»Examine« er en meget
vigtig ordre i dette adventu-
re.

Underseger du f.eks.
»urga-maul dungeon vil du
finde »candle wax«.

Nér du har dreebt »large
urga-maul« skal liget under-
seges to gange. Det samme
geelder for nchief urga-
maul.

Giv kniven til Elva, og du
vil blive rigeligt belonnet,
nar | nar over floden.

Nér du har abnet skatkis-
ten, skal du give »small key«
til nchief cavezat«.
estone cavern« skal
du »tie rope to stalagmite«
g »pull rope«, hvorpa du pa-
ny fastger rebet, og klatrer
op til vandfaldet.

SEABASE DELTA

Kortslut samlebandet med
gaflen (»short switcha), for
at fa det il at kere i den rigti
ge retning. Nu kan du skrive
»climb belt«.

For at lave »pancake«
skal du brige mixer, mzelk,
mel samt et zeg, som du far
fra henen ved at bleese en
boble med »gum« (»blow
bubble).

»Throw pancake« ved ka-
meraet. Blaekket til kugle-
pennen fas ved at skyde
blaeksprutten med harpu-
nen. »Wear flippers« for at
slippe helskindet hen til
»long table«.

Den krgllede bageform
udglattes med strygejemet
(viron foil«), hvorved du far et
spejl, du skal bruge i slutnin-
gen af spillet.

Tallene, som du behover for
at affyre det lille missil (yes,
du SKAL affyre det), er 104
og 199.

Seren Bang Hansen

-~




e i

e BN

Mine kaere eventyrere.

Forst vil jeg gerne takke
alle, der har skrevet til mig i
denne maned. En szerlig tak
il Jakob Sloth i Ringkebing
for de flotte tips til bl.a. Dal-
las quest. Bliv endelig ved
med at skrive ind med
spergsmal, tips eller hvad |
nu kan finde pa af eventyr-
ligheder - blot det har noget
at gere med adventruespil.
Men lad os nu bare tage dra-
gen ved homene, som vi si-
ger her i Irillian, og begynde
ved begyndelsen...

Karsten Kristiansen fra
Tuning, og Hans Adam Sgn-
derby for Toftlund har begge
problemer i THE DALLAS
QUEST. Giv i il

les« med hammeren, og du
vil f& en planke, som du -
sammen med hammer og
sem - skal bruge for at repa-
rere skibet (mend leak). Jens
Jensen fra Svendborg sper-
ger, hvordan han finder »Mo-
saic«. Her tror jeg nu der er
noget du har misforstaet
Jens, for mig bekendt findes
der ikke et sadant objekt i
spillet. Men firmaet der ud-
giver spillet hedder da godt
nok »Mosaic Publishinge, sa
mon ikke det er der du har
det fra?

Jes Nielsen, der bor i
Hvalsg, har skrevet ind med
et par spergsmal til THE
HOBBIT. Det varmer om mit

uglen, og prov at blaese i
trompeten, nar kvaeget bis-
ser. Lidt god musik vil hur-
tigt fa beroliget flokken. Det
er ikke nedvendigt at ride pa
Lucy’s hest, for at klare spil-
let. Hans skriver, at han ikke
kan komme forbi edderkop-
pen, og at han har provet
ALT med eeggene. Har du
ogsa provet »warm eggs«,
Hans?

ERIK THE VIKING er et
meget populaert eventyr,
hvis man skal demme efter
de henvendelser jeg har faet
til dette spil. Anders Kristen-
sen - Tender, vil gerne vide
hvordan man kommer ud at
sejle. Undersgg strgelsen
(examine Bedding) ved
»Furs on benche, og du vil
finde et horn. »Blow horn«,
og dine venner vil komme
styrtende ned til bAdehuset,
hvor de vil hjselpe dig med
at soseette baden (pull
boat). @deleeg ntrestle tab-

S

gamle j al
se, at der trods alt stadig er
nogen der gider beskaeftige
sig med dette klassiske spil,
som engang i tidernes mor-
gen var det forste adventure
jeg selv keempede mig vej
igennem (snft!). Nah, men
for at komme op fra
»Goblin’s dungeon, skal du
forst vente til Gandalf (eller
evt. Thorin) dukker op. Hav
talmodighed, for der kan ud-
maerket ga et godt stykke
tid! Bed ham nu om at baere
dig (say to Gandalf pick
mex), og du vil veere i stand
til at smadre vinduet. Nar
det er gjort beder du blot
Gandalf om at ga igennem
vinduet, og du er en fri ma...
hobbit igen. For at komme
over den sorte flod, skal du
ved »West bank« gore fol-
gende: »look across,
»throw rope across« (genta-
ges indtil rebet lander i ba-
den) og »pull rope«, hvoref-
ter du kan sejle over til den
anden bred (climb into boat).

lovrigt kan jeg troste dig
med, at ingen af disse ting
er nadvendige for at fuldfere
spillet.

Zaki Uokovras fra Odense
har et stort problem i HULK.
Han kan ikke se meningen
med spillet! Arnt Rem, der
bor i Ishgj har et tilsvarende
problem med QUEST FOR
THE HOLY GRAIL. »Hvad
gar det ud pa?«, spager han.
Hmm... noget kunne tyde pa
at jeres kopier af spillet ikke
er he-e-elt lovlige... men OK! -
| Hulk skal du samle sedel-
stene (gems), og smide dem
i »Fuzzy area«. | Holy grail
geelder det om at finde »holy
grail« (deraf navnet - smart
ikke?), og levere den tilbage
til \Camelot Castle«.

En eventyrer ved navn
Christian Sparrevohn sidder
fast i SORCERER OF CLAY-
MORGUE CASTLE. For at fa
bugt med dragen, skal du
forst tage »dust« i »Dusty
roome. For du gar ind til den,
skal du ogsa huske at drikke
»potion«, s& du bliver usyn-
lig. Skriv nu »throw dust«.
Brug IKKE seed-spell til at
komme ind i slottet med
Det er en feelde! Vad i stedet
ud i voldgraven (go moat),
hold vejret (hold breath) og
dyk (swim down). Svem end-
nu leengere ned, og derefter
mod est, for til sidst at duk-
ke op i »Pool« i kokkenet.
Her skal du endelig huske at
begynde at treekke vejret
igen (breathe)! Seed-spell
skal nu bruges til at abne
den magiske stender i »Dus-
ty room«.En lzeser har pro

blemer i BORROWED TIME.

For at fa fat i ngglen i Rita’s
hus, skal du forst flytte
ovnen (move stove), hvoref-

ter du skriver »get key«. Du
vil nu fa svedet fingrene, og
ber straks tage bandagen
(som du finder pa leegens
skrivebord) pa. Du befrier

avis med ordren »untie
Mavis«. Lejemorderen kom-
mer altid efter et vist antal
traek (hvis du er for langsom)
- s& skynd dig!

Kirsten Jespersen i Tés-
trup holder meget af adven-
turespil, men har et problem
i MINDSHADOW. »Hvordan
kommer jeg ud af Luxem-
burg?«, sparger hun. Svaret
er - slet ikke! Spillet skal af-
sluttes i Luxemburg, sa du
er altsd meget taet pa at ha-
ve lost dette eventyr. Se iov-
rigt under mine tips i dette
nummer.

CASTLE OF TERROR Il er
et spil, der volder Michael
Grandt (Esbijerg) en del pro-
blemer. Lad veere med at g&
nord fra tunnelen med ske-
lettet. Prov i stedet at tage
en bog i biblioteket. Prav og-
s& »press brick« i stedet for
»get bricke«. For at komme
ind til skatten, skal du i
biblioteket skrive »press
skull« efterfulge af »get
book«. For at komme ud af
rummet igen, skal du bruge
noget fra del 1 til at teende
lyset med.

Men nu tror jeg nok dragen
er blevet sulten - det er ogsa
langt over dens szedvanlige
fodringstid, sa jeg ma vist
hellere slutte her.
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AMIGA..

Vinduer i Amiga Basic

Amigaen bruger vinduer til at kommunikere med brugeren. Vi vil
derfor se lidt pa vinduer i Amiga Basic og vise, hvordan man bl.a.

kan bruge dem til at emulere »system-beskeder«.

De rutiner der tager sig af
vinduer er, for at sige det
mildt, uundveerlige. Havde vi
ikke dem, ville skeermen
hurtigt  blive mere
uoverskuelig end de japan-
ske undergrundsbaner
myldretiden nar man multi-
taskede, og Workbench ville
veere et ukendt begreb. Det
er vinduerne der ger prog-
rammerne overskuelige og
brugervenlige. Lad os derfor
se lidt pa de rutiner der star
bag det hele.

Amigaens system softwa-
re bestar af flere lag. Ned-
erst har vi selve maskinen
og de ferste rutiner, der bl.a.
tager sig af lyd, /0 og seriel
og parallel porten. Oven pa
disse rutiner er »Layers li
brary« (se nedenfor) og ruti-
ner, der tager sig af tastatu-
ret. Derefter kommer der et
lag, hvor vi bl.a. finder Intuti-
on og AmigaDos og aller
overste Workbench og Ami-
gaDos CLI. Hvert lag bygger
Videre pa laget nedenunder,
der ville saledes ikke veere
nogen Workbench uden In-
tuition og ingen Intuition
uden »Layers library«.

Nar man f.eks. abner, for-
storrer eller pa nogen anden
made manipulere et vindue,
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begynder Intuition gjeblikke-
ligt at arbejde. Intuition ta-
ger sig af ting som at holde
rede pa de forskellige vindu-
ers position, starrelse og til-
stand (aktiv eller ikke aktiv)
foruden i denne sammen-
heeng irel evante ting som
f.eks. menu operationer. Til
at manipulere vinduer bru-
ger Intuition »Layers library«,
en flok rutiner, der bl.a. sor-
ger for at gemme indholdet
af de vinduer, som enten er
helt eller delvist skjult og
dermed serge for at der ikke
kommer huller i displayet
nar man flytter vinduerne.
»Layerslibrary« benytter sig
sa igen af lavere liggende
rutiner o.s.v. Heldigvis er det
ikke nedvendigt at have et
dybere kendskab til »sy-
stemrutinerne« for at dbne
vinduer fra Amiga Basic.

Window kommandoen.

Nar man starter Amiga
Basic, er der to vinduer pa
skaermen. List vinduet, som
bruges til program editering
og output vinduet, som ta-
ger sig af programmets ou
put. Da man i basic, i mod-
seetning til C og maskinko-
de, ikke kan tegne direkte p&
skeermen, skal man altid

serge for at der er et output
vindue. det er naturligvis ik-
ke noget problem s lang tid
man bruger standard skeer-
men, men noget man ma ta-
ge hejde for nar man selv
definere en ny skeerm (se
sidste nummer). Til det for-
mal har man »window« kom-
mandoen.

Syntaxen et

WINDOW vindue num-
mer, navn, sterrelse, mode,
skaerm nummer.

Vindue nummer er et vil-
karligt tal sterre end 1, som
bruges til at identificere vin-
duet, nar det skal lukkes el-
ler aktiveres. Navn og ster-
relse giver sig selv. Mode er
lidt sveerere at indstille. Man
har falgende valg:

Vinduets sterrelse kan
blive zendret ved hjgelp af

musen
Vinduet kan flyttes rundt
pa skaermen.

Vinduet kan aendre priori-
tet ved at trykke pa knap-
perne i averste heijre hjar-

ne.
Vinduet kan lukkes ved at
trykke 4 knappen i gver-
ste venstre hjorne.

16 Intuition sarger for at lap-
pe de huller der kommer
nér vinduet har veeret til-
daekket af andre vinduer
(ogs kendt som SMART
REFRESH).

@nsker man siledes et
vindue, hvor man bade kan
flytte og aendre vinduets pri-
oritet skal mode veere lig 6
(4+2). Skeerm nummer er
nummeret pa den skaerm,
man gnsker vinduet skal ab-
ne i. Et vindue kunne f.eks.
se sadan ud:

WINDOW 2,
»Eksempel«,(0,0-320,
200),31,1

N&r man er feerdig med at
bruge et vindue, er det vig-
tigt at man husker at lukke
det igen, da vinduer bruger
en del hukommelse. For at
lukke det vindue vi dbnede
for skal man skrive:

WINDOW CLOSE 2

Foruden WINDOW og
WINDOW CLOSE komman-
doen er der stadig en basic
kommando, der har med vin-
duer at gere nemlig WIN-
DOW OUTPUT. Med WIN-




DOW OUTPUT kommando-
en vaelger man hvilket vin-
due, der skal modtage out-
put fra programmet. For at
gore vinduet fra for aktivt
skal man skrive:

WINDOW OUTPUT 2

Desuden kan man ved at
skrive WINDOW (n), hvor n
er et nummer fra 0 til 8, fa
oplysninger om det nuvae-
rende vindues sterrelse, x
og y koordinat foruden en
lang raekke andre ting, som
star beskrevet i basic manu-
alen. Lad os derfor se pa et
praktisk eksempel istedet.

»System-beskeder« i Ami-
ga Basic.

Selv om Amigaen nok har
den bedste basic der findes
til nogen hjemme computer,
har den dog stadig sine
mangler. Der findes saledes
ingen kommando til at lave
system-beskeder (eller requ-
esters som de hedder pa en-
gelsk). Heldigvis kan man
med et kort sub program let
foje denne feature til sine
programmer. »Besked« er et
eksempel pa et sadant pro-
gram:

SUB besked STATIC
SHARED besked1s,besked2s  svar:

WINDON 2, "SYSTEN BESKED®, (0,01-(320,50) ,16
bredde=INT (HINDON(2) /10)-2
besked 1#sLEFTS (besked! 5, bredde)
besked24=LEFT (besked2s bredde)
PRINT®  “ibeskedls: PRINT :PRINT"
LINE (10,280 (110,46),1,5

LINE (210,281~ (310,441, 1,0

LOSATE 5,71 PRINTOKAY

LOCATE 5,30: PRINT"CANCEL"

nustoop:

WHILE OUSE (0) =0:NEND:

£1=HOUSE (1) 1a2=HOUSE (2)

1F a1>10 AND a1<110 AND 62528 AND a2(44 THEN GOTO must
IF w1210 AND a1¢310 AND 82328 AND a2(44 THEN GOTO musz
6070 austoon

aust

LINE (10,200~ (110,44).1,b5

svarst

6070 susend

aus2:

LINE (210,28)-(310,48),1,b¢

svar=o

6010 ausend

ausends

WHILE HOUSE (0) 01 HEND:

WINDOW CLOSE 2

EXT sup

Besked fungerer p& den
made at man fra hovedpro-
grammet definere de to vari-
abler besked1$ og be-
sked2 $, som indeholder
den tekst man gnsker bruge-
ren skal tage stilling til. Der-
efter kalder man »besked«
hvor brugeren ved at trykke
pa OKAY (svar=1) eller
CANCEL (svar=0) knappen
tilkendegiver, om operatio-
nen skal udfores. Det er nu
en smal sag for hovedpro-
grammet at udfere de nod-
vendige kommandoer pa
baggrund af svar. »Besked«
har mange anvendelses mu-
ligheder, og er let at bygge
ind i egne programmer da
man ikke behover at tage
hensyn til variabel navne.

Her er et eksempel hvor
»besked« bruges som en
extra sikkerhed inden man
kvitter et program:

uits
besked1s="forlad progras og"
besked2s="retuner til Workbench?®
CALL besked

IF svars1 THEN SYSTEN

Thomas Fiil




‘Security Check

Med denne lille rutine, kan du se om den disket-
te, der ligger i det diskettedrev, er beskyttet eller ej.
Kaptajn Poke udtaler, at rutinen er suverzen at bruge
i egne programmer, som ligger pa en beskyttet disk.
Sa kan man eventuelt ordne de sadan, at ens pro-
gram ikke kerer, medmindre disketten er skrivebe-
skyttet.

program: Security Check

10 open1,8,15:print#l, "m-r"chr$(0)chr$(28)chrs(1):gettl, a$
20 ifa$=chr$(240)thenprint"ubeskyttet":goto40

30 print"beskyttet"

40 closel

pro

10
20
30
40
50
60
70
100
110
120
130
140
150
160

rChar Color

Hvis det tit har irriteret dig, at teksten pa skaermen
ikke har samme farve som cursoren, sa er dette
gram: Char Color | program fra Kaplajn Poke lige nPge( for dig. Nu vil
tlle bogstaverne pa skaermen altid have samme far-

adr=49400 ve som den du skriver med. Prov selv!
reada:ifa=-1then40
pokeadr+t,a:t=t+1:chk=chk+a:goto20

ifchk<>12163thenprint"der er en datafejl!":end

printchr$(147)chr$(18)" char color ":print:print"af bo r. petersen

printiprint"aktiveres med sys 49400,1"

print:print"deaktiveres med sys 49400,0"

data 32,241,183,138,240,28,120,169,127,141,13,220,169,1,141
data 26,208,169,27,141,17,208,169,49,141,20,3,169,193,141

data 21,3,88,96,120,169,129,141,13,220,169,240,141,26,208

data 169,49,141,20,3,169,234,141,21,3,88,96,173,25,208

data 141,25,208,160,250,140,18,208,173,134,2,136,153,0,216
data 153,250,216,153,244,217,153,238,218,136,192,255,208,239,76

data 49,234,-1

Color Border

program: Color Border

Igen et mestervaerk fra Kaptajn Poke! Denne lille ru-
tine er mere eller mindre identisk med Char Color,
blot med den forskel at nu er det ikke bogstaverne
pa skaermen, der vil have den samme farve som cur-
soren, men kantfarven pa skaermen. Ved at bruge
det i dine egne programmer, kan du opna nogle
adr=49300 Klazkre effekter.

reada:ifa=-1then40

pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20

ifchk<>9082thenprint"der er en datafejl!":end
printchr$(147)chr$(18)" color border ":print:print"af bo r. psen"
print:print"aktiveres med sys 49300,1"

print:print"deaktiveres med sys 49300,0"

data 32,241,183,138,240,28,120,169,127,141,13,220,169,1,141
data 26,208,169,27,141,17,208,169,205,141,20,3,169,192,141

data 21,3,88,96,120,169,129,141,13,220,169,240,141,26,208

data 169,49,141,20,3,169,234,141,21,3,88,96,173,25,208

data 141,25,208,173,134,2,141,32,208,169,0,141,18,208,76

data 49,234,-1
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Dobbelt Poke

Alle kender »poke«-kommandoen, men ikke mange
64’er brugere kender »doke«-kommandoen. Den la-
ver nogenlunde det samme som »poke«, men istedet
for at gemme et 8bit tal i en adresse, gemmer den et
16bit tal i to sammenhzengende adresser. Kaptajn
Poke oplyser, at syntaksen star beskrevet i program-
udlistningen, og at man nok ber have »Dobbelt
Peek« inde i maskinen samtidig med at man bruger
denne rutine.

program: Dobbelt Poke

10 adr=820

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>3930thenprint"der er en datafejl!":end

50 printchr§(147)chr$(18)" dobbelt poke ":print:print"af bo r. petersen”
60 print:print"aktiveres med sys 820,adresse,16 bittal"

100 data 32,77,3,165,20,133,251,165,21,133,252,32,77,3,160

110 data 1,185,20,0,145,251,136,16,248,96,32,253,174,32,138

120 data 173,76,247,183,-1

Dobbelt Peek

Denne rutine gor faktisk det modsatte af program-
met »Dobbelt Poke«, og er noget lig kommandoen
»peek«, men hedder i fagsprog »deek«. Du angiver
adressen for det gemte tal, og vupti! Du har et 16bit
tal staende pa skaermen. Det tal angiver det nummer
der stod i den angivne adresse, samt den naeste
adresse. Kaptajn Poke tilrader dog, at man ogsa lae-
ser instruktioneme til »Dobbelt Peek«.

program: Dobbelt Peek

10 adr=860

20 reada:ifa=-1then40

30 pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20

40 ifchk<>2658thenprint”der er en datafejl!“:end

50 printchr$(147)chr$(18)" dobbelt peek ":print:print"af bo r. petersen"
60 print:print"aktiveres med sys 860,adresse"

100 data 32,253,174,32,138,173,32,247,183,160,0,177,20,170,200

110 data 177,20,76,205,189,-1




CUMMODORE]
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Color Scroll

En oversej og bankelsekker
lille sag fra Kaptajn Poke’s
smidige haender. Nar du har
angivet hvilken linje scrollet
skal kere pa, kommer der et
teeskeradt farvescroll keren-

]

te lille program:
10 poke53280,0:poke53281,0
:printchr  (147):fort=
0t0999:poke1024 + 1,102
next

20 fort=0to24:5ys49155,

:fore = 0to1000:next:sys
49152:next

Programmet er iovrigt selv-
forklarende.

de hen over skeermen fra
venstre side. Lige noget til
en startskeerm eller noget
andet fantasifuldt. Prov det-

program: Color Scroll
10
20
30
40
50
60
70
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

adr=49152
reada:ifa=-1thend40
pokeadr+t,a:t=t+1l:chk=chk+a:goto20
ifchk<>22235thenprint"der er en datafejl!":end
printchr$(147)chr$(18)" color scroll ":print:print"af bo r.
print:print"aktiveres med sys 49155,linje (0-24)"

prin rint"deaktiveres med sys 49152"

data 76,133,192,32,241,183,224,25,144,3,76,8,175,169,216,133,251
data 169,215,133,252,165,251,24,105,40,133,251,144,2,230,252,202,16
data 242,165,251,133,253,165,252,133,254,162,4,160,7,185,159,192,145
data 253,136,16,248,165,253,24,105,8,133,253,144,2,230,254,202,16
data 232,120,169,127,141,13,220,169,27,141,17,208,169,1,162,89,160
data 192,76,148,192,173,25,208,141,25,208,169,250,141,18,208,206,167
data 192,16,25,169,1,141,167,192,160,39,177,251,72,160,38,177,251
data 200,145,251,136,136,16,247,104,200,145,251,76,49,234,120,162,49
data 160,234,141,21,3,169,129,141,13,220,169,240,142,20,3,140,21
data 3,141,26,208,88,96,1,15,12,11,0,11,12,15,0,-1

petersen”

Split Screen

A’ hva’ for noget? Splitte skaermen? - Til dig der ikke
ved bedre, sa er split screen, faktisk et program, der
kan dele skaermen op i to afdelnger. Dette geres ved
at hver sektion har hver sin farve, sadan at du kan
bruge denne rutine til at fremhaeve en sektion pa
skeermen, fremfor den anden sektion. Kaptajn Poke
antyder, at det er anvendeligt i egne programmer,
mens Ronnie Rubberduck hardnakket pastar at ruti-
nen horer hjemme pa en ZX-81.

program: Split Screen
10
20
30
40
50
60
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

adr=49152
reada:ifa=-1then40
pokeadr+t,a:t=t+l:chk=chk+a:
ifchk<>15449thenprint"der
printchr$(147)chr$(18)" split screen ":print:print"af bo r.
print:print"aktiveres med":print:print"sys 49152,linje,farvel,farve2”
data 32,121,0,201,44,240,3,76,73,192,32,241,183,224,25

data 144,3,76,8,175,138,10,10,10,24,105,50,141,136,192

data 32,241,183,142,138,192,32,241,183,142,137,192,160,2,132

data 2,136,120,140,26,208,169,127,141,13,220,169,27,141,17

data 208,169,96,141,20,3,169,192,141,21,3,88,96,120,169

data 49,141,20,3,169,234,141,21,3,169,129,141,13,220,169

data 240,141,26,208,88,96,173,25,208,141,25,208,198,2,16

data 4,169,1,133,2,166,2,189,137,192,141,33,208,141,32

data 208,189,135,192,141,18,208,240,3,76,129,234,76,49,234

data 0,-1

goto20
er en datafejl!":end

petersen”
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Ping, ZZap, Explode
Engang for leenge siden sat-
te en huleboer sig til at sla
pa en hul treestamme, fra
den dag var jorden demt. Al-
lerede dagen efter var det
ferste stamme-band opret-
tet og nogle millioner ar se-
nere blev AY.3 8912 opfun-
det og umiddelbart efter
6581 »SID«. Hermed var
grundlaget lagt for at mu-
sikglade mennesker i alle
egne af verden, kunne sidde
foran deres skeerm og lave
musik.

Sagen er bare den at det
ikke er sa nemt endda at hit-
te ud af alle de der SOUND,
ENV, MUSIC, NOICE osv. for
slet ikke at tale om PEEK og
POKE. S4 kloge mennesker
satte sig ned og besluttede
at gere noget for alle dem
der havde problemer.

Denne indsats ledte til
mange programmer. P4 dis-
se sider star der lidt om to.
Electronic Music Utility
(EMU) og The Colleen Music
Compendium til henholds-
vis Amstrad og Commodo-
re.

EMU
Electronic Music Utility
Amstrad

Emu er lavet af Discovery
(Gremlin), der jo som be-
kendt er engelske og med
en hel del successer bag
sig. EMU er et gennem-
teenkt, ordentligt veerktej.
Som veerktgj er EMU en
made at fierne det harde ar-
bejde ved at lave musik og
lydeffekter, pA samme made
som en hammer ger det
nemmere at sla et som i.
Men lige gyldigt hvad man
ger, er musik jo stadigvaek
noget med en masse para-
metre. Sa et program der
skal kunne lave musik er
nedt til at vaere stort og om-
fattende. For at gere det let-
tere at finde rundt i sadan et
system kan man enten bru-
ge icons eller menuer. De to
ting minder jo meget om hi-
nanden, forskellen ligger
faktisk kun i at valgmulighe-



derne bliver repreesenteret
med enten billeder eller ord.
Discovery skriver selv i ma-
nualen at de valgte menuer
fordi grafik fylder for meget
og at meningen kan blive
forvirret. En anden grund
kunne veere at det ser lidt
mere prof'et ud med menu-
er.

Hovedmenuen er inddelt i
6 undermenuer. De 6 menu-
er er ENV, ENT, VOICE, MU-
SIC, SAVE/LOAD-DATA,
SAVE-RSX.

ENV og ENT er det sam-
me som i Basic, bortset fra
at du i EMU kan definere
dem grafisk, altsa se dem il-
lustreret mens du laver dem.
VOICE blander disse to til
en hgjere enhed. Denne
klang kan sa bruges som en
lydeffekt (Eksplosioner, tele-
foner, missiler etc) eller til at
fa musik til at lyde som no-
get specielt (harpe, klaver,
tromme etc).

MUSIC er sa stedet hvor
musikken bliver frembragt,
og de to sidste er program-
mets to forskellige mader at
gemme og hente musikken.
Den forste er den almindeli-
ge til og fra disk eller band.
Den anden ger det muligt at
gemme musikken pa filer,
sa du kan hente musikken
ind fra et Basic eller maskin-
kode program. Saledes mo-
rede jeg mig med at sidde
og skrive basic-programmer
mens musikken spillede lys-
tigt i baggrunden.

MUSIC-menuen er den
vigtigste. Den bestar for det
ferste af tre nodelinier, en
for hver af de tre kanaler
som AY-3-8912 kan klare.
Nedenunder er der nogle
oversigter og tabeller. Det er
et skema over alle de noder
og pauser man kan bruge.
Ved siden af er der en oktav
af et klaviatur, sa man lige-
som kan seette noderne i
forbindelse med noget man
kender.

Systemet virker forblof-
fende godt og efter kort tids
traening kan man skrive no-
der af uden at skulle dveele
ved hver enkelt ping. Ind-
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The Colleen Music
o i

tar og noget om at pro-

commo’en. Mu-

veelger man den laengde no-
de eller pause man skal bru-
ge, derefter kan man enten
kere op af klaviaturet med to
knapper eller forst saette no-
den og derefter beveege den
op og ned af nodelinierne.
Derfor gor det ikke sa meget
at man ikke kan lsese noder
og omsaette dem til tangen-
ter, man skal bare fa noden
péa skeermen til at ligne den
péa papiret.

Hvis man selv vil lave mu-
sikken, kan man ogsa det.
Man slar bare over pa RE-
CORD. Sa kan man jamme
pa de to gverste linier af tas-
taturet. Bagefter kan man se
det som oftest hablese re-
sultat pa nodelinierne.

Som du maske har lagt
maerke til, sa har EMU stort
set alt hvad man kunne on-
ske sig, og i mange tilfaelde
lidt til. Rent faktisk er det sa
godt, at Arnold ikke rigtig
kan folge med, eller sagt pa
en anden made; har du kom-
poneret et mestervaerk, kan
det godt vaere lidt hardt at
skulle here det klemt ud
igennem det vibrerende fri-
meerke som Sugar-folket
kalder en hgijttaler. Mit rad:
Kob nogle ordentlige hojtta-
lere.

The Electronic Music Uti-
lity giver god kvalitet for
hver enkelt gre der star pa
prisskiltet. Sade toner er pa
vej.

C-64

Dette her er amerikansk, fol-
kens. S& er | advaret. Det er
»made in USA« pa godt og
ondt. Den ting som maske
er mest typisk eller maske
mest frustrerende er prisen.
OK, yankies vi ved godt, at
amerikanske forbrugere en-
ten er for rige eller bare for
dumme til at tage sig af pri-
sen, men forholdene er altsa
anderledes her. Sagen er
den, at der af en eller anden
grund, altid har veeret den
skik i staterne at spil savel
som mere serigst software
blev solgt til tarnhoje priser.
600 kr. er meget normalt, Af
den grund tror de at alt til en
lavere pris er junk, sa Uridi-
um bliver f.eks. solgt til 30
dollars, ogsa dengang en
dollar var noget veerd! Hvis
man sa satte priserne til at
passe det europaeiske mar-
ked, ville de jo strads ryge
tilbage igen til det sorte
marked.

Kompendiet her koster
altsa 400 kr. For dem far du
en gren diskette, en mager
men nogenlunde deekkende
manual.

Spaendingen steg, et mu-
sikprogram til 400 kr.,, det
matte veere interessant. Og
bevares det er da ogsa om-
fattende.

Den ferste side af disket-
ten er helliget indlzering. Der
er mulighed for at lzere no-
get musik teori, noget gui-

sik teorien bestar af to me-
nuer pa hver 5 tekster, som
man helt selv kan veelge
imellem. De ti tekster inde-
holder s hver en lektion. |
lektionerne kan man sa leere
nogle engelske ord og nogle
forvirrende remser, som
abenbart er naglen til al mu-
sik.

Guitarlaereren er dybt pri-
mitiv og programmerings
guiden er sa omfattende
som hukommelsen pa en
ZX-81, uden upgrade! Keb
en bog istedet.

Creatoren lider af den an-
den ting som er s& typisk
amerikansk, joystickisme.
De stakkels mennesker kan
altsa ikke sa godt finde ud
af at bruge tasterne, og et
joystick er jo ogsa meget
nemmere nar man absolut
skal sidde tilbageleenet i en
stol 2 meter vaek og lave
musik. Sandt nok det er be-
hageligt, men engang i mi-
nuttet far man alligevel brug
for tasterne og sa er hele
ideen ligesom tabt. Klirr.

Det hele er altsa ret useri-
ost og meget overfladisk.
Men er du typen der har set
Rambo fem gange, fordi den
er sagod (sadan er de over
pa den anden siden af ande-
dammen), vil du sikkert godt
kunne more dig over rytme-
boksen, og creatorens utro-
lige evne til at fa hvad-som-
helst til at lyde som seriost,
omend syre-alistisk musik.
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Tiger Mission er et action-
spil af lodret-scroll typen,
som vi har set et ikke ubety-
deligt antal af her pa det
sidste. Netop Tiger Mission
eri den grad inspireret af ar-
kademaskinen Tiger Heli, at
Kele Line godt Kan risikere
at fa et lille hvidt brev fra et
advokatkontor en af dagene.
Den vil de nu nok kunne red-
de sig ud af ved at argumen-
tere at alle lodret-scroll-spil
ligner hinanden mere eller
mindre.

Det er selvfalgelig netop
det, der er det egentlige
problem. Vi er forleengst na-
et til det punkt, hvor man ma
sporge sig selv hvad verden
skal med endnu et spil, der
ligner alle de andre.

Okay, for det farste er det
her jo dansk. Det er rart at se
danskerne nu er begyndt at
blande sig pa det internati

by

il
: 3;.1 ;Li:‘w:

TIGER MISSION

Kele Line

Det er Kele Lines Opus 2, der nu er ude, efter The Vi-
kings, der blev lanceret i december og kom ud engang i
februar. Det er ikke altid tingene gar s& hurtigt som de
skal, og pa trods af utallige forsikringer var det ogsa forst
i sidste gjeblik vi ndede at fa en endelig version af Tiger
Mission til anmeldelse. Men her er den altsa.

af Torben Bakager, der ogsa
lavede grafik til Vikings, og
det har flot musik, lavet af
Johannes Bjerregaard, som
vi nok skal komme til at hare
mere fra i fremtiden.

Selve spillet er ogsa ud-
meerket udfert, med pzene
effekter og detaljer, der alt i
alt ger Tiger Mission til et

ner, sa spillet ikke bare kom
til at ligne en licensaftale
uden licens.

Mens de sa var i gang
med at teenke, kunne de og-
s have overvejet om ikke
helikopteren kunne komme
il at bevaege sig bare lidt
hurtigere (og det samme
med

nale spillemarked. Det var
pa tide. Og vi kan godt veere
et produkt som Tiger Missi-
on bekendt. Det har flotte
titel- og loader-billeder, lavet
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godt med
al denne fine teknik og kun-
nen, ville veere kommet
meget bedre til sin ret, hvis
nogen havde gidet taenke i
bare lidt mere originale ba-

, forresten),
og om det nu ogsa er sa
smart at man skal begynde
forfra pa hvert level, nar man
mister et liv. Kort sagt have
teenkt lidt p4 SPILDESIGN.

g
-

Det ville have hjulpet ge-
valdigt. Som det er nu, kan
det hurtigt ga hen og blive
lidt traettende at spille, fordi
der ikke er ret meget udvik-
ling i spillet efterhanden
som man rykker frem, og det
simple spil ikke er helt hek-
tisk nok til at holde spaen-
dingen ved lige. S kommer
man til at kede sig, og det er
jo ikke det man har compu-
terspil til.

Men med Tiger Mission
har Kele Line i hvert fald be-
vist at de har teknikken i or-
den. Sa kan vi jo habe at de
for fremtiden ogsa har faet
selvtillid nok til at vaere ori-
ginale.

+ Dansk
God teknik

+ Ikke det bedste spil af
den type

Grafil
Lyd
Praesentation..
Underholdning
Pris/Kvalitet..




LEVIATHAN

Ifelge biblen er Leviathan
navnet pa et uhyre som Gud
overvandt fer han kunne fa
lov til at skabe verden. Ifelge
English software er det nav-
net pa et shoot-em-up, som
de lige er kommet med. Det
skulle efter sigende veere
blevet inspireret af ZZ-top vi-
deoen til »Rough Boy«, sa
vidt jeg kan se er det nok lidt
mere inspireret af Zaxxon
og Uridium. Rent faktisk er
Leviathan en blanding af de
to. Fedt, siger man sa, det
betyder vild og voldsom ac-
tion, men sa er der noget
man har misforstaet.

Banerne er ligesom i Zax-
xon, der er masser af sky-
dende ting nede pa overfla-
den af de tre baner, der for-
ovrigt bliver loadet separat.

Ikke fordi det er noget
problem, jeg provede at sej-
le lige sa stille igennem alle
tre niveauer uden at de. Men
det er heller ikke det der er
meningen med det hele. Me-

ningen er at du skal zappe,
plokke eller plukke de bl
ger af fiendtlige skibe ned,
som dukker op med 10 se-
kunders mellemrum. Bolger-
ne opferer sig, som sadan
nogle skal, nemlig forskel-
ligt, bugter sig i spiraler, fir-
kanter og pile. Til at elime-
nere disse fiender er du ud-
styret med et utal af missiler
og 3 »smartebombs. De
smarte bomber er s& smarte
at de spreenger sig selv i tu-
sind stykker. Man fristes til
at sige ded-smart, men de
skal nu engang veere med i
et rigtigt shoot-em-up.

Det lyder jo altsammen
meget almindeligt. Og det er
det da ogs, rent faktisk tror
jeg spil-designeren har sat
sig til at lave indbegrebet af
et space shoot-em-up. Vi
starter med en sort skaerm,
s& laegger vi en masse hvide
pletter pa, det er stjerner. Sa
kommer det sveere spergs-
mal, hvilken vinkel skal bille-

det veere i. Lige oppefra hed-
der Uridium-plagiat, fra si-
den er for kedeligt og sa er
der jo det der demi-3D, skrat
bagfra, det mest avancere-
de. S seetter man en eller
anden kuli til at lave noget
flot baggrundsgrafik, og en
anden til at lave noget mu-
sik. Sprites til ens eget og
fiendens skibe, henter man i
brugtsprites  skuffen. Til
sidst laver man sa en titel-
skaerm, ved at tage samtlige
de effekter som Capt'n Peek
og Poke har lavet. Til sidst
putter man det hele ind i la-
geret og ryster maskinen
lidt. Den sidste nye seellert
er parat.

| mellemtiden har nogle
marketingspersoner  med
smalle rede lzederslips
brugt flere tusind pund pa
reklamer. Kassesuccesen er
hjemme. Om resultatet blev
godt er det kun nogle f fru-
strerede anmeldere der teen-
ker pa.

Leviathan er indbegrebet
af en gennemshitter.

+ Grafikken er paen
+ Styringen er frustrerende
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Kan | huske Bomb Jack?
Kan | huske forsiden af IC
nr. 1?

Bobm Jack var, og er et
arkadespil, som Elite fik
konverteret, til stort set alt
der med rimelighed kunne
Kalde sig en hiemmecompu-
ter. Det var et godt spil, der
var i i

IBomb Jack I, Elite

dodkedelige. Jeg har undret
mig over hvad de sa har
brugt hukommelsen til, for
det tager omtrent dobbelt s&
lang tid at loade Il'eren. Hu-
kommelsen er nok heller ik-
ke brugt pa sprites, de par
stykker der er, er sma og
grimme. For eksempel er
der . De forste

monstre, bonuser og for-
skellige slags baggrunds-
grafik. Bomb Jack er et spil
der vil blive husket et godt
stykke tid endnu, det gor ef-
terfalgeren Bomb Jack Il for-
hébentlig ikke.

For overhovedet med ri-
melighed at kunne kalde
spillet en efterfelger til
Bomb Jack, skal der jo veere
nogle ligheder.

Man kunne jo stort set la-
ve et hvilket som helst spil,
bare der var en lille mand
der hoppede rundt og sam-
lede bomber. Det er ikke til-
faeldet, i Bomb Jack Il er der
nemlig slet ikke nogen bom-
ber, men der er en lille mand
der hopper rundt pa skeer-
men. Han samler guldposer
og man kan jo sperge sig
selv om det ogsa er det, Eli-
te tror de kan gere. Der er
ogsa nogle platforme, men
s& herer lighederne ogsa op.

Skeermene bestér af nog-
le platforme, pa dem er der
nogle poser og nogle mon-
stre. Monstrene vader fram
og tilbage, og efter et stykke
tid skifter de form og bliver
hardere. Poserne bevaeger
sig ikke (desvaerre, det kun-
ne have livet lidt op,), men
de skiftes til at aben og hvis
du tager poserne i den rigti-
ge raekkefolge far man en
ekstra Jack, det skulle vist
nok veere en fordel.

Pa Bomb Jack var der no-
get i stil med 5 forskellige

man meder er drager, her
skal det lige siges at hvis
der ikke havde veeret afbille-
det en drage pa coveret sa
havde jeg troet at det var en
skildpadde. Nar der sa er ga-
et et stykke tid, bliver dra-
gen sa, pa uforklarelig vis
omdannet til en vagt der s&
tapper ens energi lidt hurti-
gere. Hvis man bliver lidt
treet af at monstrene seder
ens energi er der den mulig-
hed at trykke pa stab knap-
pen (Den store rade), og s&
begynder man at zede lidt
hurtigere af dens energi

Monstrene er foravrigt ik-
ke det eneste man kan blive
treet af, man kan ogsa blive
treet af sig selv og ens
manglende evne til at bevae-
ge sig ordentligt. Det er
nemlig kun muligt at ga
frem og tilbage pa platforme
og hoppe lige op.

Kort sagt var forgzenge-
ren meget bedre, sa hvorfor
brugte Elite s ikke bare de-
res energi pa at lave et
Bomb Jack Constructions
Kit sadan som andre intelli-
gente softwarehuse ger det.

+ Man far Bomb Jack
gratis med.

+ Der er noget der hedder
Bomb Jack Il pa den
anden side af disketten

i efter-
folgeren er der to og de er
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CI RCU IT Ocean

Hver gang vi far et nyt licens-
produkt fra Ocean ind af do-
ren, haber jeg. Med de oplag
som en licensaftale aben-
bart automatisk bliver solgt i
uanset kvaliteten, kunne jeg
godt unde forbrugeme at de
bare en gang i mellem fik et
godt produkt for deres pen-
ge. Det har veeret et forgee-
ves hab indtil nu, og med
Short Circuit er der intet der
tyder pa nogen aendringer
pa det felt.

Short Circuit (pa dansk:
Nr. 5 lever) handler om en
kamprobot, der ved et uheld
kortslutter og kommer til be-
vidsthed. Den er altsa plud-
selig et levende vaesen, men
samtidig stadig et potentielt
adelaggende vaben, og der
er derfor mange, der ensker
den tilintegjort. Spillet gar
nu ud pa, i rollen som Nr. 5,
at undslippe og fa lavet en
dummy-robot, der kan blive
odelagt i stedet for.

Spillet forleber i 2 dele.
Den forste er et darlig
arkade-adventure, hvor Nr. 5
korer rundt og leder efter
ting, der kan hjaelpe under
flugten. Det gar ferst og
fremmest ud pa at ga hen til
hver eneste ting man kan fa
gje pa og undersoge den.
Det skal geres grundigt for
programmet registrerer ikke
hvad det er man undersager,
men kun ens position, og
det gor det ikke videre godt,
s for rigtigt at undersoge
en ting er det nedvendigt at
undersgge den 3-4 gange,
hvor man har flyttet sig en
lille smule mellem hver
gang. Det er ikke engang
sjovt i begyndelsen.

Anden del af spillet er sel-
ve flugten. Det er et arkade-
spil, hvori man, stadig i rol-

len som Nr. 5 skal lgbe sin
vej veek fra diverse forfol-
gende vagter og andre ro-
botter. Det storste problem
er dog at diverse vilde dyr
kommer styrtende mod en
som var der en storre skov-
brand i gang et sted ude il
hajre for skeermen. Nu skul-
le man jo ikke umiddelbart
tro at en mulit-million-dollar
kamprobot ville kunne tage
meget skade af en flok vilde
dyr (de fleste er fugle, froer
og lign.) og det er da ogsa
dyrene og ikke robotten, der
eksploderer ved kontakt,
men ak... alle disse stakkels
eksploderende dyr, gar den
nyligt bevidstgjorte robot sa
meget pa at den far nerve-
sammenbrud efter de forste

5-6 stykker. Alle kreefter ma
derfor szettes ind pa at und-
ga kollisioner med den frem-
stormende fauna.

Strengt taget er den histo-
rie vel ikke mere forvraviet
end s meget andet, og hvis
spillet var godt lavet, ville
det intet betyde om det var
froer, grenne meend eller
sma selvbevidste blikdaser,
der hoppede rundt. Men i
dette tilfeelde, hvor spillet er
en temmelig tam fornajelse,
der faktisk kun gér ud pa at
leere udenad hvornar de for-
skellige dyr bevaeger sig, og
sa huske at gere den rigtige
beveegelse pa det rigtige
tidspunkt, sa ger sadan en
historie jo ikke sagen bedre.

Konklusionen pa denne
test ma blive at Ocean end-
nu engang har brugt masser
af reklamepenge pa et pro-
dukt, der godt nok ikke er s&
darligt, som noget af det vi
tidligere har vaeret vidner til
fra den kant. Men det er og-
sa snart pa tide at de men-
nesker praesterer noget, der
virkelig er vaerd at se pa.

+ Pzent loaderbillede
Rimelig musik

+ Kedeligt spil
Primitivt program

Grafik..

Lyd. 85%
Przesentatiol 50%
Underholdning
Pris/Kvalitet.
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Football

Kender du den type matador-
ligende brzetspil, med 117
indviklede regler, hvor halv-
delen af spilletiden gar med
at sidde og regne og bladre i
regelbeger? Til sadan et spil
ville det vaere rart med lidt
hjzelp fra hjemmecompute-
ren. Ellers star den jo ogsa
bare oq keder sig | mellemti-
den. BrianClough’s Football
Fortunes er et fodbold-
treener-spil. Det geelder om
at sammenszette det bedst
mulige hold ud fra forskelli-
ge regler. Det har veeret en
populaer computerspil-ide li-
ge siden det legendariske
Football Manager (sandsyn-
ligvis verdens mest solgte
Basic-program) ferst kom
frem til ZX 81, eller hvor det
nu startede. Men dette er ik-
ke rigtig et computer spil.

| BCFF spiller 2 til 5 tree-

nere mod hinanden om at
have den sterste succes,
Spillet foregar pa det med-
folgende spillebreet, der
langs kanten har 36 felter,
hvor hver spiller flytter sin
brik afsted. Hvor mange fel-
ter man flytter afgeres af en
terning. Forskellige felter
giver ret/pligt til at gere et
eller andet, som at gere en
forretning eller traekke et
chancekort.

For at fa succes ma man
have nogle gode spillere.
Med spillet falger 112 spiller-
Kort fordelt pa angribere,

Brian Clough’s

midtbanespillere, torsvare-
re, malmaend og udskift
ningsspillere, alle med mere
eller mindre kendte navne
fra den engelske turnering
pa. Jesper Olsen og Jan
Malby (Molby) er med, men
skulle man alligevel savne
sin yndlingsspiller, er der 10
kort ekstra med, som man
selv kan fylde ud.

Hver spiller styrke er an-
givet med et tal fra 1 til 5 pa
kortet. Alle deltagere i spil-
let starter med et halvdarligt
hold og en del penge. Det
geelder s4 om at kebe og
bytte sig frem til den steer-
keste 4-33 opstilling. Ud-
skiftningsspillerne kan szet-
tes ind pa en hvilken som
helst plads. De spillerkort,
der ikke er blevet fordelt til
deltagerne fra starten, bliver
lagt i en stor bunke, og bliv-
er sa trukket frem og inddra-
get i spillet efterhanden.

Nar alle deltagere har ryk-
ket deres brik og gjort, hvad
det afstedkom af forretnin-
ger, bliver det spilledag i tur-
neringen. | BCFF bestar tur-
neringen af 10 hold, der alle
skal na at spille mod hinan-
den pa ude- og hjemme-
bane. Da alle spiller i den
samme turnering kommer
man ogsa til at spille mod
hinanden, men det gor nu ik-
ke den store forskel, for man
ser aldrig andet end resulta-
tet af kampene.

Efter hver spilledag kan
man sa se pa placeringerne
i turneringen, inden der fort-
saettes til naeste runde med
treek pa breettet og ny spille-
dag.

Det er her din 64’er kom-
mer ind. Alt hallgjet med at
holde styr pa turneringen og
udregne resultaterne af de
forskellige kampe er kloge-

Selve spillet BCFF star
for mig som et meget almin-
deligt braetspil, hvis succes
athzenger meget af hvor
meget spillerne forstar at
improvisere undervejs. Det
skal til programmets fordel
siges, at det ikke hindrer sa-
danne udfoldelser sa meget
som man kunne frygte. Men
det hjzelper heller ikke med

ligt overladt til
Og sa virker det nsermest
som om programmererne
har sat sig ned og spekule-
ret over hvilke andre af spil-
lets funktioner, der ogsa
kunne leegges ind i pro-
grammet. Da fodbold-
spillere skal kunne handles
pa kryds og tvaers over bor-
det under hele spillet nytter
det ikke noget at lzegge det
ind, og det samme kommer
sa til at gaelde for pengene.
Sa alt hvad maskinen har
kunnet overtage er at kaste
med terningen og treekke
chancekort. Det sidste spa-
rer lidt papir, men det med at
kaste med terningen er det
faktisk sjovere at fa lov til at
gore selv.

Da computeren ikke kan
holde styr pa eventuelle
transaktioner med spiller-
kortene er man nedt til at
taste sit holds styrke ind for
hver kamp. Der er ikke en-
gang en tast, der forteeller
maskinen at man stiller med
samme opstilling som sidst.

til at heeve il 1
stedet for det her pjat med
chancekort og terninger,
skulle der i programmet ha-
ve vzeret animerede sekven-
ser med hgjdepunkter fra
nogle af kampene, sa man
havde en chance for at hep-
pe pa sit hold.

Alt i alt ma man nok sige
at datamaten ikke far lov il
at gere sig reer sa meget
gaeldende i spillet, som man
kunne forvente nar man skal
give 200 kr. mere for BCFF
end for et almindeligt braet-
spil.

+ Kombineret computer-/
braet-spil
2.5 spillere

+ Et kedeligt stykke
software
Temmelig enkelt spil

Przesentation.
Underholdning
Pris/kvalitet
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BRI
Mutants
Ocean

Mutanter fra det ydre rum,
man gaber allerede. Men
Mutants er ikke bare endnu
en af de hersens, hvis det
beveeger sig, skyd det, hvis
det ikke bevaeger sig, skyd
det alligevel. Mutants har
taktisk en ny ide i sig. Ok,
man flyver stadigvaek rundt i
et rumskib med photon-
lasere, missiler og rum-
miner, men det gaelder ikke
altid om bare at skyde.

Vi befinder os i en fjern
fremtid,  menneskeheden
har spredt sig ud over store
dele af galaksen og menne-
skenes store hjerner har
gjort det muligt at indpasse
omgivelserne efter forgodt-
befindende, men vanen tro
har de ogsa taget deres krig
ud i det store intet og Den
Store Interglaktiske Krig har
raset i 600 ar. Du er medlem
af en lille fredsgruppe, og |
har fundet ud af hvor alle va-
bene til krigen bliver fabrike-
ret. Derfor er du blevet sendt
afsted i et skib, der pudsigt
nok hedder »Rainbow Warri-
or«, for at aktivere den selv-
destruktions enhed som
fabrikken er i besiddelse af.
Men for at aktivere den ma
du ferst finde de 15 dele der
udger enheden. Disse er ble-
vet gemt i 15 forsegszoner
hvor der bliver eksperimen-
teret med biologiske vaben,
neermere specificeret aggre-
sive celler der formerer sig
meget steerkt og derfor kan
reproducere de skader der
paferes dem. Hver af de 15
zoner indeholder en race
mutanter, der hver opferer

til var at mutanterne havde
skiftet farve!

Mutants er ikke zap-zap-
gab, men det hzelder lidt i
den retning.

Nogle skaerme kan kun blive
gennemfort ved at bruge et
bestemt vaben, s der skal
altsa planlaegges lidt for
missionen starter.

Przesentation
Underholdning
Pris/Kvalitet

Der er altsd en rimelig
god ide bag Mutants, det
samme kan man sige om
grafikken og lyden. Jeg sat-
te mig ned for at spille Mu-
tants, og efter ca. 2 timers
koncentreret zapning var

issi Det

sig p: mader og
en del af enheden. Nar du
har samlet en eller flere af
disse dele kan du flyve ind i
ny zone, en labyrint, som
man skal igennem for at pla-
cere delene.

e
kom jo som lidt af en skuf-
felse at spillet bare skrev
»LEVEL ll, og sa ellers fort-
satte som om intet var
haendt, men den eneste for-
skel som jeg lagde maerke
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GUNSHIP

MicroProse,

Commodore 64
disk, 298 kr.

Det forste, man laegger
meerke til ved Gunship, er
manualen. 84 teetskrevne,
gennemillustrerede  sider i
AS-format med 4 farvet kar-
tonomslag. Denne manual
indeholder alt om program-
met Gunship, bade betrag-
tet som spil og simulation,
og fungerer samtidig som
isikring. Uden

nualen har for utdlmodige
vordende piloter, foreskriver
med god grund et par siders
leesning inden motorene
startes.

Nar man er faerdig med at
beundre manualen er det p&
tide at komme i gang med
sin karriere som helikopter-

h;

kommer enhver kopi af dis-
ketten reelt til at virke som
en demo-version af pro-
grammet. Det er muligt at
starte spillet og se hvad det
er, fa et indtryk af dets om-
fang og muligheder. Men vil
man virkelig spille, er man
fortabt uden manualen, og
den er lavet med tilstraekke-
lig stil til at det ikke generer
den spiller, der har manua-
len ved handen.

En helikopter er (som det
heller ikke skorter pa hen-
tydninger til i manualen) ik-
ke noget nemt fartgj at sty-
re, selv ikke i simulationens
forenklede udgave. Selv den
»Quickstart« mulighed ma-

es i den 2er.
Det er en rigtig karriere, der
gar igang, nar man starter
spillet, med muligheder for
at stige i rang og gere sig
fortjent til diverse forskelli-
ge medaljer. Hvis man ellers
kan holde sig i live sa laen-
ge.
Det anbefales kraftig og
med god grund, at begynde
med at flyve traeningsture
hjemme pa basen i USA.
Her er nogle kvadratkilome-
ter land, der tilsyneladende
er deekket af skumgummi-
kugler eller noget andet, der
ger enhver landing skadefri,
og alle fiender skyder med
lost. Her kan man sa fiumre
rundt og forsege sig med

nogle prevemissioner indtil
man er i stand til at gebeer-
de sig bare nogenlunde for-
nuftbetonet, og har faet
check pa de fleste af 30
kontroltaster, der udover joy-
stikket bruges i spillet. (Der
felger en papramme til tas-
taturet med til spillet med
tast-forandringer.  Meget
praktisk.)

Nar man synes det er pa
tide at vise sine feerdigheder
frem for omverdenen, kan
man sa bede om overflyttel-
se til kamptjeneste. Her far
enhver god amerikaner lej-
lighed til at gere en aktiv
indsats for nationens zere
hvor det har veeret, eller ma-
ske bliver, mest nedvendigt.
Vietnam, ~ Centralamerika,
Mellemasten og Europa. De
4 omrader repraesenterer
stigende sveerhedsgrad,
men man kan sgge hen hvor
man vil. Der er ogsa mulig-
hed for at variere sveer-
hedsgraden ved enten at
flyve standard-missioner el-
ler melde sig frivilligt til szer-

( Det er abenbart szeson for flyve- og specielt helikopter-simulatio-
ner. MicroProse, der lavede Silent Service, er nu kommet med
deres bud. (Fas ogsa til Apple Il, Atari 800, PC, ST og Amiga)

ligt dristige forehavender,
men der er nu ikke den store
variation i missionerne. De
kerer alle sammen pa form-
len: 1. Flyv et sted hen. 2.
Ddelaeg et eller andet. 3.
Flyv hjem igen. Det forhind-
rer ikke at de enkelte flyvnin-
ger bliver ret forskellige
Meget afhaenger af landska-
bet og hvilke fiender man til-
faeldigvis meder undervejs.

Selve programmet Gun-
ship er en stor sag, der bru-
ger begge sider af disken.
Normalt er det selvfolgelig
en ulempe at skulle vende
disken efter hver mission,
men da spillerens resultater
er gemt pa side A, mens
missionerne spilles med si-
de B opad, giver det i det
mindste en fordel. Man kan
altid fa spillet til at glemme
mindre glorvaerdige resulta-
ter ved at loade forfra nar
man bliver bedt om at vende
disken til side A efter en
mislykket mission.

Det meste af den megen
plads er gaet til forskellige
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YOUR AH-647

IZIGHT : 20000

fine menuer, medaljer og an-
den finish, mens selve simu-
latordelen er lidt praeget af
at man har mattet teenke pa
det funktionelle forst. Gun-
ship kan ogsa fas til staerke-
re maskiner sasom ST og
Amiga og der er ingen tvivl
om at disse versioner ser en
del mere imponerende ud,
men programmet skal jo
kunne det samme, sa nogen
gange er C64 versionen tem-
melig taendstik-grafik-agtig.

Det er dog lykkedes at lave
udfyldte bakker i landska-
bet, men de er s& kantede at
det faktisk er umuligt at be-
demme om man er 1 fod un-
der eller 100 fod over dem,
hvilket ellers ger en temme-
lig afgerende forskel. Men
det er ikke veerre end i sa
mange andre flysimulatorer,
og der er jo en hgjdemaler.

Computeren har ogsa an-
det at holde styr pa under
flyvningen end grafikken.
Den styrer diverse enheder

bade pa jorden og i luften,)
hvor fienden konstant er pa|
udkig efter dig og hvis v
bensystem straks gar i gang|
ved ojen-, infrarad- eller]
radar-kontakt. Den absolut
sveereste del af spillet er at|
leere at bruge sine forskelli-
ge angrebs- og forsvars-
vaben rigtigt. Og at flyve
lavt.

Gunship er et produkt, der|
giver en fornemmelse af|
kvalitet, ikke mindst p.g.a.
manualen. Der er tydeligvis
brugt tid pa at give keberen
de bedste muligheder for at
fa forngjelse af programmet,
og ikke bare pa at fa ham til
at kebe det, som man kunne
have mange andre produ-
center misteenkt for. Men
man far ogsa lov til at betale
for det.

Grafik.. 90%

FLYSIMULATIONER

identif lcatlun
ire buttom

Mial

stick to Selel:t
lpress the

Lyd.. 50%
Przesentation .. 99%
Underholdning 90%
Pris/Kv: 90%,
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Dette nummer af IC er et
»flycimulator og darlig ma-
nualenummer. Fra Micro-
prose har vi faet Acrojet -
verdens zldste spil - 986 US
GOLD. Ret pinlig fejl pa et
cover. Manualen til acrojet
minder formmaessigt om et
landkort over Nerreveem-
melse - det er en stor, ukom-
fortabel sag at have i han-
den. Den er dog meget god
til at forklare spillet - hvis
man ellers kan finde ud af,
hvor man skal laese. Nar
man har loadet sin Acrojet
op, skal man indtaste en far-
vekode for at fa instrumen-
terne til at virke ordentligt -
aitsa en god gammeldags
piratsikring, som de blev la-
vet i 986.!

Nu veelger man sa en a
krobatisk evelse, indtaster
navn og indstiller nogle pa-
rametre (game speed, wind
speed, osv.). Jeg vil rade folk
til at indstille game speed til
3 eller 4 (fast og real time),
ellers bliver det en langsom
gang slam. Vend bandet, og
sagen er frikadelle. Bandver-
sionen har den ulempe, at
den skal loade hver bane ind
i computeren, for du kan
spille. Derfor er det en god
ide at veelge Decathlon, sa
kan man spille dem i raekke-
folge og undga at spole sa
meget pa bandet. @velser-
ne, eller banerne, er inddelt i

Maskine: Commodore 64,
cassette.
Pris: 178
Anmelder: Lars Jorgensen

et skarpt hojresving. Flyver
under en udspaendt snor og
begynder et loop. Halwejs
oppe leegger jeg maskinen
pa siden, men glemmer at
plane flap’sne. Maskinen la-
ver et ukrontrolleret sving
mod hejre og flyver med ryg-
gen nedad. jeg tvinger moto-
ren op pa 110% styrke og
far planet ud. Jeg stiger hojt
op med fuld hammer pa
blenderen. Pludselig herer
jeg et heijt knald og derefter
kun vindens susen udenfor
kabinen. Motoren er pa vej
ned for at lave et paent kra-
ter, jeg kan lande i og lave
storre...

Nazeste gang veelger jeg
den letteste ovelse forst!

Acrojet skal have ros for
det supergode instrument-
panel. Der er en flapindika-
tor, et altimeter, et speedo-
meter, et kompas (med gra-
der uditrykt i tal nedenunder)
og en stigningsindikator. S&
er der en lille skaerm der giv-
er oplysninger om motor og
vejr. En anden skeerm giver
sa et billede af banen, med
din rute indtegnet - s& du ik-
ke behover at sidde med
manualen foran dig hele ti-
den. Hele instrumentpane-
let er lavet i den klareste
grafik - komplet med visere
og andet grej. Man behever
ikke manualen, for at finde
ud af, hvad der er hvad. God
detalje.
i i denne Micro

fra 1.0 til
3.0. Selviolgelig starter jeg,
som den ra IC-anmelder jeg
nu engang er, med at vaelge
den sveereste. Jeg starter i
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Prose simulation er betyde-
lig bedre - og vigtigst - hurti-
gere end i andre af firmaets
simulationer. Acrojet gav

ACROJET

mig for farste gang fornem-
melsen af virkelig at flyve!
Normalt kan jeg ikke fordra-
ge flysimulatorer. Tag f.eks.
Flightsimulator Il fra Sublo-
gic. Her var opdateringen af
skaermen sa langsom, at det
odelagde spillet. Du rykkede
i joysticket, gik ned og lave-
de te, og nar du kom tilbage,
kunne du se skeermen be-
gynde at tegne det naste
billede.

Lyden er virkelig atmos-
feerisk, hvilket ger spillet en
tand bedre end de andre. Ly-
den af din motor (og vindens
susen, nar motoren er gaet
pa pension!) er rigtig godt

lavet.

Underholdningen er god
pga. den hgje hastighed, de
mange options og de 10 for-
skellige gvelser. Der er ogsa
en highscore list with sco-
res to beat.

Praesentationen er ogsa
OK, bortset fra manualen -
den er dog god som bord-
dug...

Pris/kvalitet: En flysimula-

r, der er alle pengene
veerd.

+ Hurtig grafik
Nemt instrumentpanel
Highscoreliste

+ Darlig manual
Multiload

Lyd..
Underholdning
Praesentatior
Pris/Kvalivar

Lars Jorgensen

Starglider fra Rainbird er en
»Mercenary klone«. Dvs.
endnu et spil med vektorgra-
fik. Pakningen er den szed-
vanlige Rainbird klods. Den
er meget flot, med indlagt
novelle og plakat. Plakaten
er dog lidt pa den kedelige
side. Novellen (64 sider, en-
gelsk) er faktisk ikke vaerst -
den er skrevet af James Fol-
let, der ogsa skrev manu-
skript til filmen »Who dares
wins«. Den (novellen) giver
et par tips til spillet - skjult i
teksten. Manualen er deri-
mod elendig for at sige det
mildt! Den er pa 15 sider, og
den er skrevet for Atari ST.
De 14 af siderne er totalt li-
gegyldige med information
sasom »Hvis denne manual
kopieres, vil den udsende en
gas, der vil dreebe alle kul-
baserede livsformer i galak-
sen.«. Jeg tog min hund og
min sgster hen til en fotoko-
pimaskine (det KUNNE jo
vaere..), og prove at kopiere
en side fra manualen. Det
eneste der skete var, at min
hund fik et mindre ildebefin-
dende. Det havde nok noget
at gore med den tryksveerte,
den &d... Den femtende side
giver ligesa meget informa-
tion, som en serviet fra DSB.
Man SKAL leese novellen,
for at fa indblik i spillet. Det
er lidt surt, at det tager sa
lang tid, fer man kan seette
sig med programmet, og
samtidig vide, hvad det
egentlig handler om. Kort
opridset er historien som
folger:

Egronerne vil erobre en
endnu fri del af galaksen.
Neglen til denne del af ga-
laksen er planeten Novenia.
Det har novenianerne fundet
ud af, sa de har bygget en
robotstyret rumflade - the
sentinels - der patruljerer
omkring planeten. Militeer-
chefen pa Egron, Hermann
Kruud, har udtenkt en



STARGLIDER

Maskine: Commodore 64,

disk
Pris: ca. 300

Anmelder: Lars Jorgensen

smart plan - han laver rum-
skibe, der ligner novenian-
ske rumfugle, de sakaldte
Stargliders. Dem er the sen-
tinels il ik-

laserkanoner - der skal mis-
siler til. De smider samtidig
neutronmissiler ud i et ret s&
irriterende omfang. Specielt

ke at hezerge. Nar fladen
forst er sluppet forbi the
sentinels, er der ikke rigtig
noget forsvar tilbage, fordi
novenianerne troede fuldt
og fast pa deres sentinel-
system. Egronerne far sa
denne flade bygget og slip-
per selvfglgelig igennem.
Nu smadrer de overfladen af
planetet i bedste atomstil.
En lille noveniansk rumson-
de sender en antik flyver
ned for at fierne hele invasi-
onsmagten - det er her du
kommer ind i billedet. Dit fly
er udstyret med laserkano-
ner og et par missiler. Pa
planeten ligger 4 service de-
poter, hvor du kan fa dit fly
fikset op efter en hard kamp.
Her kan du ogsa fa et missil
ombord - manualen pastar,
man kun kan have 2 missiler
ombord ad gangen. Det kan
man ogsa kun, men der er
plads til 4. Missilerne er ret
sé heftige. P4 snuden sidder
et lille kamera, sa& du kan
styre missilet visuelt - rime-
ligt let at ramme malet. Her-
mann Kruud er selv ombord
pa det storste rumskib i fla-
den - StarGlider One - de an-
dre invasionsvaben er vidt
forskellige. Vi starter fra en
ende. Der er sma rede Star-
glidere. De er sveere at ram-
me, men udger ikke nogen
egentlig trussel. Sa er der
Walkers og Stompers. Disse
typer kan ikke skydes med
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fordi titer
imellem dit missil og
Walkeren/stomperen. Det re-
sulterer i at du bruger et
kostbart missil pa at hamre
et andet missil ned, der alli-
gevel ikke ville have ramt
dig. En smart teknik til at
dreebe disse Tobenede ma-
skiner er bare at flyve ind i
dem. Med fuldt kraftskjold
kan du banke ind i 3, hvilket
totalskader dem. Sa kan du
flyve til et depot og fa dit
skjold fyldt op igen - det spa-
rer du 3 missiler pa!

Na - nu har man flgjet
rundt og haerget lidt - lase-
ren og skjoldet er blevet lidt
afkreeftede, og vil gerne
genoplades. Man finder et
depot og laegger an til dok-
ning. Der er bare et problem -
depotet er blevet forstyrret
af den hgje radioaktivitet og
star og drejer rundt som en
lobsk karrusel! Nar (hvis?)
man endelig kommer inden-
for, far man et missil (hvis
der er et). Nu kan man sa
forhore computeren eller

hjgrnet, s du kan heller ik-
ke flyve ned og kebe Helle-
sen’s de bedste.. Flyet er
dog sa snedigt indrettet, at

det kerer pa induktions-
strgm - dvs. det kan lade op
ved at flyve hen over nogle
ledninger - og dem er der
magne af, med lys pa og he-
le molevitten, for at du skal
kunne finde dem.

| bunden af skeermen har
du, foruden dine laser-power
malere, et radar. Der kunne
ligesa godt veere et billede
af et akvarium med guldfisk!
Nar du drejer, flytter prikker-
ne pa radaret sig ikke i for-
hold til din nye position - de
star fast efter verdenshjor-
nerne. Ok, Rainbird har ud-
styret dig med et kompas -
men et readout som »S« giv-
er ikke megen ide om, hvil-
ken retning, du peger i. Syd
er et vidt begreb - 90 grader
faktisk. P et tidspunkt kom-
mer Hermann selv ned og
deltager i Iojerne. | novellen
har de to hovedpersoner et
yderst stort besvaer med at
plaffe hans rumskib ned. De
brugte omkring en time og 4
missiler. De kunne ogsa kun
ramme pa et punkt, ellers

Grafik: God animation,
men nar Tau Ceti udkom al-
lerede sidste ar med super-
grafik i klasse A, kan man ik-
ke smide dette pa markedet
uden at fa en straf. Den
»heje« karakter er kun for
animeringen.

Lyd: Utrolig dérlig. Der er
en sound on/off valgmulig-
hed - jeg troede forst den
stod pa off! Der er omkring 3
lyde - alle 3 versioner af ly-
den »bang!0.

Underholdning: Virkelig
darlig, men bogen er god.
Det er bare lidt dyrt: 300 kr.
for en bog pa 64 sider, en
disk til at formattere (du skal
endda selv lave hak i siden)
og en manual, man kan bru-
ge til serviet.

Pris/kvalitet: Tau Ceti slar
dette spil pa alle punkter
(specielt prismaessigt). Keb
det istedet. Der er sa mange
vektorgrafikspil, der er gode -
f.eks. Tau Ceti (det er endda
udfyldt vektorgrafik!) og
Mercenary. Starglider er dog
ikke sa darlig - Elite er vaerre
(den udtalelse giver mig

)

flyve ud igen. C
kan ikke andet, end at vise
dig forskellige invasions-
dimser fra alle sider og give
en beskrivelse pa 2 linier.
Wow - ZX80 going com-
modore... Dine batterier har
det efterhanden heller ikke
for godt. Dem kan du bare
ikke fa ladet op i service de-
potet. Egronerne har ogsa
bombet Brugsen nede pa

tog af for eks-
plosionen. Der ma have vee-
ret noget i vejen med Har-
mann’s skib, da jeg medte
ham - jeg fyrede et sglle mis-
sil af, uden egentlig at sigte
pa noget specielt punkt, og
smadrede hans rumskib
fuldsteendigt. Sa star der le-
vel 2, og hele tjavsen begyn-
der forfra, med lidt sveerere
baner.

Prislkvalitet

Lars Jorgensen
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er en budget-software-label.
Eller rettere sagt, det var en
software label. Og hvis du
aldrig synes du har hert om
den, sa er du nok ikke den
eneste.
Det var det mindre uaf-
heengige software-hus CRL
der for et ars tid siden fandt
péa at de ville forsage sig pa
budget-markedet, og det er
da ogsa blevet til nogle titler
(mest til Spectrum) men nav-
net har ikke rigtigt bidt sig
fast.
For fremtiden kommer
det sa til at hedde THE PO-
WER HOUSE, og den ferste
nye titel derfra bliver SLING-
SHOT. Sa far vi se om det
gar bedre denne gang.
Det naeste vi kan vente os
fra selve CRL er SUN STAR,
et labyrint-inspireret arkade-
spil, og s& noget som har in-
spireret CRLs pressefolk til
at udsende folgende: Lees
tegneserien, keb computer-
spillet, spis bacon. Der fore-
ligger endnu ikke nogen
naermere forklaring, men
pressemeddelelsen kom
selskab med et nummer at
de\ komplet gakkede og ret
engelske

KRAK
ouT

ger at kunne sende ud for de
magnetiske papirruller over
de neeste 2 ar.

RANARAMA

Neeste udspil fra Hewson,
der bliver ved at udsende
originale " titler og slippe
godt fra det, hedder Ranara-
ma. Det er en af husets fas-
te programmerer, Steve Tur-
ner, der har veeret i gang pa
sin trofaste Spectrum, men
spillet vil ogsa komme med
det samme til Amstrad og
C Steve Turner

blad OINK! (Dfi).

MAGNETIC SCROLLS

En af sidste ars helt store
begivenheder indenfor ad-
venturespil blev THE PAWN
fra Magnetic Scrolls. Med et
topkvalitet produkt og en
dygtig marketingsindsats
lykkedes det Rainbird (Tele-
comsoft) at saelge grafikad-
venturet som det absolut
bedste siden XYZZY. The
Pawn, der startede pa Atari
ST, er siden ogsa kommet til
Commodore 64 og senest til
Amstrad 6128.

Nu er efterfolgeren ved at
veere pa trapperne. GUILD
OF THIEVES bliver dermed
det andet af ialt 7 adventu-
res, som Rainbird planlaeg-
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leegger ikke selv skjul pa at
han har lant et par ideer fra
kollegaen Andrew Bray-
brooks Paradroid, men Ra-
narama kommer til at se me-
get anderledes ud med en
fre som hovedpersonen, der
skal zappe sig vej gennem
de mange rum i spillet i et
forseg pa at finde tilbage til
sit gamle selv som trold-
mandsleerling.

DANSKE ORNE

Ogsa fra Hewson kommer
senere pa aret EAGLES,
programmeret af de to dan-
skere Per Madsen og Bo Ni-
elsen. Eagles er et action-
spil for en eller to personer,
hvor man i 2-spiller-udgaven
kan veelge at spille sammen

eller mod hinanden.

BREAK OUT
Som det nok vil veere de
fleste bekendt har compu-
terspil det med at komme i
bolger. Vi har haft en balge
af karatespil, en bolge af
vandrette shoot'em’ups, en
bolge af lodrette
shoot'em’ups, en bolge af
sportsspil 0.s.v. Nu lader det
til at vi skal igang med en
bolge af break out
inspirerede  programmer.
Break Out er en omtrent Ii-
gesa gammel ide som Spa-
ce Invaders, men har lige-
som ligget stille i nogle ar.
Det har nok hjulpet geval-
digt med til at fremme ideen
nu, at Taito har haft succes
med arkademaskine ARKA-
NOID, som da ogsa er i fuld
gang med at blive oprekla-
meret, og formodentlig ogsa
til hj -

F_E E F f_§f_FEFEF_ESLEE=EFTE
I FiE; /S E=_FfFEEE:, | =
ALPHA-OMEGA

en af gangen. Tilsidst er der
minerne, de kan saettes op
som mure, der holder mu-
tanterne tilbage, men som
man godt selv kan flyve
igennem.

| mellemtiden er der imid-
lertid ogsa andre, der har
folt sig inspirerede. GREM-
LIN har veeret hurtigst med
deres KRAK OUT, og CRL er
ogsa pa banen. Heller ikke
deres titel, Ball Breaker,
leegger skjul pa sit forlaeg.

Hvis nu nogen skulle sid-
de og slet ikke vide hvad det
er vi skriver om, sé er Break
Out et spil hvor en bold gli-
der rundt og skal rydde
skaermen for mursten, ballo-
ner eller hvad man ellers
matte foretraekke at kalde
dem ved at ramme dem. Bol-
den styres og holdes pa ba-
nen ved hjzelp af et bat som
styres op/ned eller

putere af Imagine.

Du er udstyret med tre va-
ben, photon lasere, missiler
og rumbarriere. Photonlase-
rene er dem vi kender, der si-
ger zap, og skeerer sig igen-
nem fjenden. Missilerne
eksploderer nar de rammer
noget og har derfor starre
effekt, men man kan skyde

langs den ene
slde af skreemen, og som
man altsd ogsa skal serge
for at bolden rammer.

| den nye udgave er dette
tema s& shinet op med for-
skellige baner, bonusbrik-
ker, boldspisere, missiler og
hvad man ellers har kunnet
finde pa for at bringe en god
gammel ide »up to date«.




Tegn abonnement idag
og fa programmer til en
veerdi af 236 kr. helt gra-
tis! Een diskette med 20
utilityprogrammer  og
een diskette med 2 store
spil og 2 sma i tilgift.
Dette tilbud, der betyder
en samlet besparelse pa
293,- geelder kun April
maned.

Fa Kaptajn Peek & Poke’s
20 bedste ultility- programmer

og fa hele 2
spilprogrammer pé diskette: Det er
Space Defence og Nazi Revenge

JA TAK!

Jeg ansker at tegne helirsabonnement pd RUN, sé jeg auto-
matisk far bladet tilsendt med posten. Normalpris. kr. 285,
incl. moms.

For 19 kr. om méneden kan du holde dig a jour med alt, hvad

" 3 SPAR 20%. Introduktionsrabat kr. 228, incl. moms
der vedrorer din Commodore computer, din CBM-PC’er og

de dermed beslaegtede produkter. Navn

Hvis du tegner abonnement pa IC RUN, far du bladet leveret Stilling. —
med posten og sparer samtidig 20% i forhold til losbladspri- Adresae

sen. Et arsabonnement koster kun kr. 228, for 10 numre - du

sparer altsa kr. 57,- hvilket svarer til 2 numre gratis. Postnr. By. S

Send kuponen i dag - eller ring til vor abonnementsafdeling: Kiip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til
0195 56 95, Dorthe Christensen IC RUN - Torvegade 52 - 1400 Kebenhavn K




Hollywood Hijinx

Hollywood Hijinx er det sid-
ste skud pa stammen af In-
focom eventyr og traditio-
nen tro er ogsa den fuld af
overraskelser. Den forste
overraskelse far man, nar
man, abner aesken og finder
et nummer Tinsel World, et
billede af sin afdede onkel,
sin tantes testamente og
sidst men ikke mindst en
Iykke amulet i form af en
plastik palme. Ja, de har vir-
kelig lagt hovedet i bled
denne gang. Alle tingene er
mere eller mindre nedvendi-
ge for at gennemfore spillet,

og er desuden meget inte-
ressant at laese.

Onkel Buddy og Tante Hil-
degarde kendt over hele ver-
den for film hit som »Ned-
smeltning pa Elm Gade« og
»Vampyr penguiner« er lige
dede, og har testamenteret
hele deres formue til den
forste i familien, der pa en
nat kan finde til skatte som
er gemt pa deres ejendom.
Umiddelbart lyder det let,
men stedet er fyldt med feel-
der, og skattene er godt
skjuldt.

Infocom
Amiga, Commodore 64 m.m.

Na spog til side. Holly-
wood Hijinx er fuld op til In-
focoms vanlige standard.
Ordforradet er stort, og teks-
ten er bade vittig og detal-
jeret. Jeg grinede specielt
meget af de barndoms hi-
storier, som var spredt ud
over hele spilet. Hollywood
Hijinx er fuld af hentydnin-
ger til de forskellige film
som Onkel Buddy stod bag.
Saledes star der allerede i
den forste lokation en keem-
pe statue af Buck Palace,
det keempende postbud, In-
focoms svar pa Rambo.

Hollywood Hijinx harer sa
absolut til blandt Infocoms
letteste eventyr, og jeg nae-
de da heller ikke sa forfaer-
deligt langt. Alligevel er det
ikke et eventyr, man laegger
hen pa hylden lige med det
samme da appetitten pa
mere simpelthen er alt for
stor. Kort sagt: Det ideelle
eventyr for dem som ikke
matte kebe Leather Godd-
esses of Phobos for deres
mor.

Thomas Fiil

SDI

SDI er nummer to i Mindsca-
pes »Cinemaware« serie. Vi
befinder os nogle ude
fremtiden (ar 2017 for at vee-
re praecis). Der er netop ud-
brudt revolution i Sovjet, og
KGB har overtaget kontrol-
len over de sovjetiske mis-
silbaser. De truer nu USA
med global atomkrig, hvis
de ikke straks opgiver SDI.
USA naeger, og det er nu op
il dig at forhindre, at verden
bliver omdannet til en stor
rygende ruin.

Ideen bag det amerikan-
ske rumforsvars projekt er,
at man skal kunne tilintege-
re de fiendtlige missiler ind-
en de nar atmosfeeren. Til
dette formal har man satelit-
ter. Desveerre er satelitterne
meget sarbare overfor an-
greb og de skal derfor repa-
reres konstant.

Spillet starter i det ameri-

kanske rumforsvars center.
Her har du mulighed for at
veelge hvilke modforholds-
regler du vil tage imod det
russiske angreb. Ligesom
Defenders of the Crown er
SDI en blanding af strategi
og action. Strategien gar ud
pa at man konstant skal
overvage fienden og sa vael-
ge et passende tidspunkt
for et modangreb. Det er og-
sa vigtigt at satelitterne kon-
stant holdes operationskla-
re, s man ikke forst skal il
at reparere dem nar bomber-
ne falder.

Spillet starter uden for hu-
set. Fordaren er last, ingen
svarer nar man ringer pa og
brevkassen er fuld af umid-
delbart ubrugelige breve.
Hmm. Efter et par frygteslo-
se forseg pa at smadre de-
ren, beslutter jeg mig for at
se mig lidt om i haven. Jeg
gar om pa terassen hvor jeg
finder et hulkort og endnu
en last dor. Endnu en gang
prover jeg at smadre
dem. Kun for at fa falgende

besked: »Lad os holde vol-
den til filmene«. Jeg gar vi-
dere, finder et par ting, og
besager nogle interessante
lokationer. Efter et stykke tid
kommer jeg til min tantes
store haek-labyrint, hvor jeg
glad og fro beveeger mig
ind. Det skulle jeg aldrig ha-
ve gjort. Efter at have vadet
rundt i ti minutter og faet be-
skeden: Score 0 Moves 250,
saetter jeg mig greedende
ned og beslutter aldrig mere
at spille Infocom eventyr.

SDI er et flot spil (dog ikke
helt i samme klasse som
Defenders O.T. C). Alle spri-
tene er vel animeret, og der
er en udmaerket 3D virkning
nar man flyver rundt. Der er
heller ingen tvivl om at
Mindscape’s programmarer
har gjort sig store anstren-
gelser for at fa spillet til at
virke sa filmagtigt som mu-
lig. De fjentlige jagere eks-
ploderer & la Star Wars og
der er sma tegnefilm mel-
lem de sekven-

fet over SDI. Spillet er sim-
pelthen ikke afvekslende
nok til, at man kan holde ud
at spille i lzengere tid af gan-
gen. En anden hage ved
programmet er, at den er alt
for let at komme igennem
og har man reflekserne bare
nogenlunde i orden, s4 tager
det hojest et par timer at vin-
de.

Alti alt ma man konklude-
re at SDI er alt for dyr i for-
hold til dens kvalitet. Der ma
simpelthen mere ked pa
programmerne hvis Mind-
scape fortsat gnsker at vae-
re med fremme pa Amiga
omradet. Lad os habe at
Sinbad og King of Chicago
er vaesentligt bedre.

+ Flot grafik
=+ For lidt indhold
Urimelig hej pris

Grafik
Lyd

Preesental

ser. Alligevel er jeg lidt skuf-

Pris/Kvalitet...
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Amiga Shortie
Championship
Golf

Gamestar/Activision
24.95 pund

Championship Golf er det
tredje (og bedste) golfspil,
jeg har kendskab til pa Ami-
ga (og det er meget i be-
tragtning af, at der stadig ik-
ke er en ordentlig Defender,
Pacman eller Donkeykong
version). Championship Golf
adskiller sig ferst og frem-
mest fra konkurrenterne ved
den store detalje rigdom.
Banerne er gennemfort (sik-
ker en 100% nojagtig gen-
givelse af originalen) og

at det kan fa tarerne frem i
ojnene pa selv den mest
haerdede computer ejer.

Desvaerre kan man ikke
sige det samme om lyden
der mildest talt er mangel-
fuld.

Championship Golf er
svaerere og mere indviklet at
betjene end Leader Board
men tilgengaeld far man et
spil, der varer lzengere og
minder mere om rigtig golf.

80%

manden er sa

Thomas Fiil
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Igen en varm nyhed
fra ALCOTINI .

*ROMDISK 512K*

¥ megabyte udvidelse til C64.

dit program starter inden ¥z
sekund.

Klarer over 20000 forskellige
programmer fordelt over 8
‘eprommer (2764-27512). Et
program ma fylde helt op til 64
Kbyte.

Styresoftware incl. eprom-
generator | autostart eprom.
6 nye kommandoer.

THE PROGRAMMER

20
* 2508 til 27512 EPROM
+ 2K - 8Kbyte EEPROM
* Styresoftware i 16K auto-
start eprom

Med pa noderne

De musikalske vinger far luft
til en laengere flyvetur pa de
hojeste skyer med Electro-
nic Ars produkt »Deluxe
i ion set«. Det

* Stor brugervenlighed
Pris incl. dansk manual
kun 649,
Alt i epromkort mm.
NU OGSA TIL C128
Ring efter gratis katalog
Forhandlere velkomne
ALCOTINI
Hard & Software
Skivevej 119, 7500 Holstebro

TIf. 07427955 & 06258817

* Inc Music
* Intern stremforsyning med fungerer, lige som jeg altid
4 spaendinger

har forestillet mig en soft-
ware af denne slags skal.
Man arbejder med noder,
kan skrive hele partiturer ind
pa skeermen ved hjzelp af
musen og forprogrammere-
de enheder. Der kan lyttes
pa musikken allerede nar
noden placeres, eller der

kan replayes. Temposkift er
muligt overalt. ALLE former
for i {

ude. Der kan indseettes re-
petering af afsnit f.eks. i

med, og saettet er forsynet
med 10 digitaliserede instru-
menter. Noderne kan note-
res efter de enkelte instru-
menters behov. Der er 16 ka-
nalers MEDI instrumente-
ring muligt - med et MEDI in-
terface. Man kan lytte pa en
node allerede inden den pla-
ceres. Man kan redigere i
det feerdige resultat og hore
bade den redigerede udgave
og den udgave, som 14 for-

kan
gemmes og overspilles i ad-
skillige andre software mes-
terstykker f.eks. Electronic
Arts egen Deluxe Video.
Man kan ogsa indspille mu-
sik fra f.eks. Instant Musik
og fa den udskrevet pa no-
der! Kort sagt: har du nogen
som helst interesse i musik
sé keb denne software
NUUUUU.

Commodore 1092,

06 28 55 88

Professionel male

Jeg kan endnu huske den
herlige fornemmelse af luft
under vingerne, da jeg forste
gang arbejdede med min
Amiga 1000 og DeLuxePaint
programmet.  Endelig et
program, som gav de mulig-
heder, jeg havde savnet.
Men DeLuxePaint Il er lysar
bedre. Det er ganske sim-
pelt fremragende og helt
uden konkurrence. Program-
met har alle de finesser,
man skal lede forgeeves ef-
ter i alle andre programmer.
0Og selvfolgelig ogsa de flot-
te effekter, der er indbygget i
den forste version. Selve
skeerm-lay-outet er meget
lig hinanden. Men her bedra-
ger skindet. For forskellen
er indbygget i de pull-down
menuer, Paint Il indeholder.
De er igen forsynet med un-
dermenuer, saledes at man
kommer op pa noget naer
100 »skjulte« muligheder.

Men de meget avancerede
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AfF ing Lerbaek

features kreever i hej grad
tilveenning.

De seedvanlige vaerkigjer,
som tegning atf linjer, cirkler,
polygoner osv. klares fra
den faste menu. Men der er
desuden effekter som zoom,
forsterring, gitter, symetri og
tekst i grafikken. Og ikke
mindst muligheden for at ta-
ge et hvilket som helst om-
rade ind som »pensel/brush«
er neglen til Paint-program-
merne. Det kunne det gamle
program ogsa, men nu er
der kommet en langt mere
avanceret filbehandling,
hvor man kan udnytte disse
pensler i andre sammen-
heenge. Ja end og hele
skaermen som en pensel.
Men de mere avancerede ef-
fekter er f.eks. valgfri pallet-
te sammensaetning ud fra
de 4096 farver. Alt efter op-
lesningen er der op til 32 far-
ver i en pallette. men de kan
manupuleres med veerktajer

r Male-programmer kan vaere ded kedelige. Og er det som
regel altid. Men de kan ogsa vzere helt anderledes. Som
nu DeLuxePaint II. Det er lysar forud for sine konkurren-
er.

der automatisk seetter f.eks.
farveintevaller mellem to nu-
ancer (beslaegtede eller for-
skellige) eller sagar laver en
sammenblanding i trinlese
intervaller.

b

rader. Ikke bare som en far-
ve, men som en gradvis
overgang eller sagar sadan,
at f.eks. en cirkel pludselig
ser »kubiske« ud.

De smukke billeder kan

grebet er ngglen
til en hel verden af manipu-
lationer. Man kan forsterre,
kursivere - altsd skrastille -
boje i alle retninger og for-
andre kulerer. Sagar forand-
re farverne lgbende via co-
lour-cycling, der ogsa kan
udnyttes til amination.

Eller der kan bruges ef-
fekter som perspektiv med
valgfrit synspunkt. Det kan
f.eks. forega pa en fastfros-
sen baggrund, saledes at en
effekt ikke behover at ede-
leegge et helt billede, men
man kan ga nogle fa skridt
tilbage og starte med effek-
ter igen, hvis man ikke er til-
freds med resultatet.

Man kan ogs4 be' pro-
grammet om at udfylde om-

printes ud pa
farve eller monokrome prin-
tere. Her er der f.eks. mulig-
hed for sideleens print eller
forminskelse/forsterrelse af
billedet pa begge leder i pro-
center. S4 mange leekkerier
har selvfelgelig deres pris.
Og det vil i dette tilfzelde si-
ge pladsmangel pa Amiga-
en selv med 512 Kbyte. Men
pa den nye Amiga 2000 ar-
bejder programmet helt su-
perbt. Det er hurtigere, og
der er plads til at bruge alle
effekter i selv interlance
high altsa 640 x 512 punkt-
ers oplesning.

Sa er det ikke bare sjovt
at bruge Paint Il, men ufatte-
ligt leekkert. Og har man sa
en digitizer.... shmmmmmm.
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Hvis du ikke vil have nogen Nar du har benyttet denne,
nysgerrige sjeele til at kigge vil man kunne LISTE linie-
i dine programmer, kan du numrene, og ikke program-

Beskyt dine C16 programmer

bruge felgende POKE's: met.

POKE 775,128

POKE 775,252

Denne er straks mere vold-

som.

Hvis uvedkomne praver at
LISTE ef

ter

775 er 139.

denne POKE, vil maskinen
straks resette.

i adresse

DISKETTER
8, 45
DSDD

VI HAR ALT! !

HARDWARE
SOFTWARE
TILBEHsR

tilsen

Final Cartridge 645, -
Gratis katalog

des

@ HonE 0ATe

068179499

17.00-21. 00
Birksevej 8
8240 Risskov

Kun postordre.
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Stadig leveringsproblemer
Commodore matte stadig
sidde i »skammekrogenc til i
slutningen af februar, pa
grund af det store »boom«
der havde veeret pa compu-
terne i juletiden. Blandt an-
det er det gaet ud over ami-
ga’erne.

Jo, for Commodore fik
godt nok amiga’erne hjem i
en nogenlunde ordentlig tid,
men nar man sa skulle tage
en kikker ned i kasserne,
manglede ledningen til tas-
taturet. Dem, der var i besid-
delse af en Danmari  var
dog sa heldige, at de nunne
bruge ledningen fra telefo-
nen i tastaturstikket pa ami-
ga'en. Dem uden en Dan-
mark 2, matte enten vente et
par uger, eller ringe til tele-
fonselskabet for at bestille
en sadan ledning.

Teledata format til AMIGA
Hvis du er bidt af et galt mo-
dem, og har manglet et ter-
minalprogram s du kan kal-
de teledata og andre syste-
mer op, s& oplyser Magna
Gros at der er et program pa
vej, der understetter teleda-
ta formatet pa AMIGAen.
Terminal programmet kan
kalde alle baser op der kerer
med teledataformatet i alle
hastigheder. | dette afsnit
kan du veelge at styre det
hele med den lille sade mus
som fglger med til compute-
ren.

Ha Ha Ha...

Da STRIP POKER kom til
Danmark var der meget dis-
kution om, at det maske lige
var pa greensen af det man
kunne tillade sig at udgive
pa software.

| England er der dukket to
harmlgse programmer op til
64'eren, som englaendeme
mener er pa greensen af det
tilladte.

Det ene er et program,
hvor der er en lang raekke di-
gitalisererede negne damer
som du sa skal bedemme
efter din overbevisning for
de ting. Dette program har

&)
MATH " vakt harme i de forende
X computerbutikker i England,

og det har faktisk fort sa
vidt, at man ganske simpelt
hen har neegtet at seelge
programmet.

Det andet program er spil-
let DRACULA fra det engels-
ke softwarehus CRL. Pro-
grammet er blevet sendt til
et filminstitut i England, og
der er de s& kommet til den
beslutning, at man skal vee-
re over 15 ar for at spille
DRACULA! Det hedder fra
deres side, at programmet
mange steder har ret voldeli-
ge scener, og det mener de
altsa ikke er rimeligt. Det
skal nok lige pointeres at
begge spil er til 64%eren.

Det er nzesten veerre end
at man ikke ma se Anders
And i Finland, fordi han jo
ingen bukser har pa.

Udover et teledata format
program  indeholder Rudy
COM selvolgelig ogsa et al-
mindeligt terminalprogram,
s& du kan ringe op til de me-
re »normale« baser. Rudy
COM skulle veere kommet til
landet i marts maned, og
skulle ligge ude hos din
AMIGA forhandler nu, og
kommer til at koste omkring
1600.

Den danske importer er
Magna Gros A/S,
Ryesgade 3,
telefon 01 39 20 39.

I IC-RUN tidligere pa 4ret
havde vi forngjelsen af at
preesentere 4 nye program-
mer til dem der bruger Mi-
racles multimodem 64.

Ifelge Erik Henriksen fra
Magna Gros kommer der en
pakke for brugere af Com-
modore 128, og en for Com-
modore 64.

Pakken til 128 ejerne inde-
holder et nyt terminalpro-
gram der hedder VT 100. |
denne pakke medfalger og-
sa en mulighed for at fa 80
tegn pa skaermen, dette vir-
ker dog kun ved inati

Bog om Amiga grafik
Compute! Books har ry for
at lave gode og letforstaeli-
ge computer bager og »Insi-
de Amiga Graphics« er sa
afgjort ingen undtagelse.
Den omhandler stort set alt,
hvad der er veerd at vide om
Amiga grafik, lige fra hvor-
dan skeermen opbygges og
til mere avancerede ting
som Bobs og Halfbrite mo-
de. Bogen indeholder man-
ge illustrationer foruden
program eksempler i basic,
C og maskinkode. Bag i bo-
gen er der et langt afsnit,
der beskriver de forskellige
system rutiner, s& man er fri
for at blade hele bogen igen-
nem nar der er problemer.
»Inside Amiga Graphics«
er et must for enhver Amiga
ejer, og man vil med garanti
blive en hel del klogere efter
at have haft den i handen.

Titel:
Inside Amiga Graphics

Forlag:
Compute! Books (kan bestil-
les i de fleste computer bu-
tikker)

Sideantal/Pris
303/16.95¢

Thomas Fiil

nen af programmet og en
rigtig 80 tegns monitor. |
programmet er selviolgelig
ogsa X-modem, s& du kan
bade up og downloade. Den-
ne pakke skulle vaere kom-
met til landet med udgivel
sen af dette nummer, pro-
grammerne er nemlig feer-
digudviklet og udsendt i
England.

64 ejerne ma »ngjes« med
X-modem protokollen, s& de
kan up og downloade fra ak-
le baser der bruger denne
standard (= neesten alle ba-

ser. Thomas
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| gamle dage (for et ar siden)
var det forste man testede,
den gode gamle »Flight Si-
mulator«. Hvis maskinen
kunne klare dette program,
var man nogenlunde sikker
pa at den var fuldt IBM-
kompatibel.

Dog varede det ikke lang
tid for alle maskiner kunne
kere dette program, og alli-
gevel er denne metode alle-
rede foraeldet. »Flight Simu-
lator« kan ikke kere pa EGA-
skeerme, og dette er idag
meget steerkt pa vej til at
blive standard.

Da PC’erne idag er meget
ensartet (ellers holder de jo
ikke standard), skal der vir-
kelig geres noget ekstra ud
af at klare sig pa markedet
idag.

PCM 20 er fuldt udbygget
med alle 640 KB RAM pa

til din printer, et RS232-
interface til dit modem eller
serielle printer, eller en joy-
stickport som standard.

PCM20 har alle 3 dele, og
tilmed har du mulighed for
at udvide med en ekstra
RS232 port, pa en meget
nem made.

0Og det er jo ikke sa tos-
set, nar du vil undg at skif-
te ledning, hver gang du vil
kere med mus, istedet for
modem.

Turbo med mere end
dobbelt hastighed
For igen at blive lidt histo-
risk, vil jeg mindes den tid
hvor standarden sagde, at
en PC skal vaere pa 4,77
MHZ. Turbomaskiner var
bandlyst, da nogle program-
mer ikke kunne klare andet.
Idag kan ingen software-

Dette er ef-

dremme om at

terhanden ogsa ved at vaere
standard, og der bliver da
ogsa mere og mere brug for
det, da vi i dag bruger flere
residente programmer end
nogensinde.

Taenk bare pa et program
som Sidekick eller 1DIR,
som de fleste nok har lig-
gende i sit

seelge et program, der ikke
kan kere pa en hurtigere ma-
skine.

PCM 20 kerer 10 MHZ, og
er saledes et rent lyn i for-
hold til datidens 4,77 MHZ.

PCM20 kan dog kere 4,77
MHZ, hvis du har behov for
det. Der ligger pa de meum

tek. Disse bliver oftest loa-
det, nar du starter maskine
op og ligger og hygger dig,
godt gemt i lagret, indtil du
slukker for maskinen igen.
Alle tager de sin bid af dine
640 KB.

Indbygget ekstra RS232
IBM er snart den eneste, der
ikke har C i

gende

program, som a;ebhkke\lg
skifter hastighed pa maski-
nen.

Manualen beskriver en
turboknap, som dog ikke fin-
des pa maskinen. Den kun-
ne vaere rar at have, men ok,
jeg har aldrig selv haft be-
hov for at kere pa den lang-

somme Huis jeg

endelig meder et program,
der kun kan kere 4,77 MHZ,
s& dropper jeg det.

Lydlese diskdrev

Bade den indbyggede hard-
disk og floppydrevet, korte
dejlig lydlgst. Jeg er vant til
at kunne here pa min egen 1
ar gamle PC, om jeg arbej-
der pa disketten, og ogsa
nogenlunde hvor pa disket-
ten der arbejdes.

P& PCM20 métte jeg hele
tiden kigge efter den lille ro-
de lampe pa drevet, for at se
om der skete noget.

Justeringen var helt i top.
Alle mine gamle problem-
disketter blev afpravet, og
kunne alle lzeses. Dette sker
meget sjeeldent.

Tastatur helt til

Circuit Design er aerlig
nar den i sine medlemsbla-
de forteeller, at kunden for-
ventes at kunne teenke lidt
selv.

Klubben henvender sig til
medlemmer, der har en smu-
le teknisk indsigt og virkelig
interesserer sig for sagen.

Motherboardet manglede
skruer, kabinettet var sa
skeevt, at en af de bageste
skruer slet ikke kunne seet-
tes i.

Det der irriterede mig ai-
lermest, var dog det helt
misvisende symbolpanel pa
forsiden af PCM20.

Her viser en lysdiode om
harddisken er i brug. Men
det viste sig, at det var tur-
bolampen. Harddisken hav-
de sin helt egen lampe pa-
monteret.

Nar man sidder og klaprer
pa tangenterne i ikke under
12 timer om dagen, stiller
man meget store krav til tas-
taturet.

Tasterne skal »lyde« rig-
tigt, de skal klikke, men de
ma ikke stoje. De skal vaere
blgde som smer, men de ma
ikke foles gummiagtige og
vaklende. Overfladen skal
vaere let ru, men ma ikke vir-
ke grove.

Kort sagt: At tage sit tas-
tatur i brug, skal veere lige
s& behageligt, som at tage
et par gamle tilslidte fodfor-
mede sko pa.

Tilykke CD, tastaturet
passede med det samme,
og klemmer ingen steder.

, der viser om
maskinen er last eller ikke,
er vist ved en aben eller luk-
ket heengelas.

Jeg brugte en del tid pé at
finde ud af, at der rent fak-
tisk er byttet om pa symbo-
lerne, saledes at jeg havde
siddet og kaempet med at fa
en LAST maskine il at kore.

Tilsidst skylder jeg at for-
teelle, at erfaringen viser, at
du aldrig vil fa problemer
med at fa Circuit Design til
at udbedre en pavist fejl ved
deres maskiner.

Og prisen pa maskinerne
er der kun meget fa her-
hjemme, der kan konkurrere
med. Dette er en szerdeles
vigtig detalje, som du garan-
teret vil give mig ret i.
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GRATIS PROGRAMMER TIL DIN PC
Du far over 700 programfiler
GRATIS
Du fér over 7.000 K byte
Tis

Det eneste du skal betale for,
er disketterne og omkostninger.

Programmerne fylder | alt
30 CompoFlexdisketter.
Prisen for disketter og

kostninger er
P4 CompoFlex disketter
KUN KR. 895,

Disketterne indeholder bl.a.:
LOGO, LISP, FORT}

masser dokumentation, og mange
andre spaendende fing.
[ ]
64 K i din C16
Nu med omskifter til 16 K,
s4 alle de gamle spil virker.

»Gor det
Vi gor dete
Specielt til C16 med 64K.:
Database disk/band 149,95
Gratis spil medfolger.

Turbo Load fra Robek til C16
plus 4 - loader 10 x hurtigere

PRIS KUN kr. 99,-
L]

Vi har programmer til bde
C64/C128 0g Amstrad
OP TIL 20% BILLIGERE
°

Super Eprom-breenderen fra
Alcotini med 4 braende-
spandinger. 2716 - 27512
og EEPROM's.

Pris kun: kr. 649,-
EPROM-Kort fra: kr. 49,-

Hvis du keber den hos os,
sletter vi dine EPROM’er
gratis det forste ar.

EPROMer har vi ogsa billigt.
[ ]

Ved forudbetaling er al forsendelse
WATIS ellers er opkraeunings-
byret pé kr. 20,

Postbox 25
Solvenget 45, 2680 Solrod Strand
I 03 14 60 06

ma.-fr. 19-22, 50. 15-20)

Public Dor;aine Software

Gratis programmer til din PC

)

Har du modtaget et
girokort

vedrarende for-
nyelse af dit
abonnement?

@nsker du at bevare
fordelene ved at
veere abonnent, sa
ma vi bede dig ind-
betale belobet
senest den dato,
der er angivet pa
girokortet.

Med venlig hilsen
IC RUN
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KAPTAJN KAPER:

Dette er testens (efter min
mening) bedste spil pa i
hvert fald én made: Det er
GRATIS!!! - Der star direkte i
det: »Dette spil ma gerne ko-
pieres«. Sadan! - Gid der var
flere af dem.. Det er en
DANSKER der har lavet det,
og det er faktisk et temmelig
professionelt stykke arbej-
de.

Spillet er en slags action/-
adventure spil, hvor man
sejler rundt i Kattegat som
kaperkaptajn og meder en
masse engelske fjendtlig-
sindede fartgjer, som man
s& enten kan angribe eller
flygte fra. Hvis man angriber
har man igen 2 muligheder,
man kan borde skuden eller
man kan skyde pa den. (Og
her lige et tip: Man kan godt
skyde selvom man ingen ka-
noner har!!) - Sa det forste
man skal gore, er i virkelig-
heden at szelge alle sine ka-
noner, hvorved man far nog-
le flere rigsdaler som man
s4 kan bruge til at lave vide-
re handler med...

Nar man sa har nedkaem-
pet fienden (dette kan godt
tage sin tid), har man igen 2
muligheder: Enten kan man
seenke skibet (man far sa
automatisk alle de overle-
vende som trofast mand-
skab) eller man kan tage ski-
bet som prise. Ger man det
sidste, far man det antal
maend mindre, som der er
nedvendige for at sejle
prise-skibet til Kebenhavn.
Nar man sé selv kommer til
Kebenhavn far man sa ud-
betalt sine pri og

éns trofaste meend er klar til
at pamenstre igen.

Der sker ogsa mange an-
dre sjove ting: Der er ede
oer, hvor man kan finde sa-
vel skibbrudne, der tager hy-
re, som skattekister, juveler
og (desveerre) ogsa en
»pestsyg skibbruden, der
smitter en tredie-del af din
beseetninge... Alle disse ting
finder man altid i tageban-
ker, og det er jo meget rart,
at man forst bliver spurgt
om man gnsker at under-
sege, hvad der er i tageban-
kerne, og saledes selv kan
tage stilling til om man ens-
ker at tage risikoen...

Lige nogle tips: Skyd IK-
KE pa de store skibe (de la-
ver for store skader pa dit
skib, nar de skyder igen. Du
skal borde dem i stedet for),
men skyd ALTID pa troppe-
transportskibe og seenk
dem, nar de overgiver sig
(sadan far du nemlig ekstra
mandskab helt gratis). Og
flygt ALDRIG fra skonnerter,
brigger og kanonbade (de
sidstnaevnte har alligevel
kun EN kanon..) disse 3 skal
altid bores for at fa mest ud
af det. Underseg ikke tage-
bankerne, hvis du har min-
dre end 20 mand, sorg altid
for at have mindst 30-40
mand, nar du angriber noget
og tag tit i havn; man kan
ogsa handle sig til en hel
masse, korn kan f.eks. koste
5 rigsdaler pr. seek i én havn
og 12 i en anden...

Veerdi 90%




BYENS BEDSTE SOFTWARETILBUD!

PUBLlC DOMAINE IF’ubllc Domaine programmerne er frigivne programmer til kompatib-
3

PROGRAMMER

'Cere, hvor du kun betaler prisen pa disketterne. Derfor far du 10
disketter ligegyldig hvilken pakke du keber.

PAKKE 1: PAKKE 3
Dkt pe-acceLenaron, (Fgms.spgo.e. RAN-disk, Real-ime ur. Ogerhasighedenbetagieigton- | (SPROGIPAKKEN):
erall 0. Bt lgge som siancard under Auioe
Disk 2: EXTENDED BATCH LANGUAGE. (Videreudviklet BATCH language med utrolig mange mulighe- Disk 1: LOGO. (Meget god turtle-logo i hojgrafik. 70-
o o Bath i medPascal snuklm cior meolgor Gu o enver PC-programmorsom | siders manual medfg. pd disketien
nster rofessanele opsarsriner Omiatende mana pd distet Disk 2: LISP. (Det mest udbredte 5, goneratons
Disk 3: COPY TOOLKIT. (Alle muhge kapwu\mey for at kunne koplele et meste. Indeholder endvidere sprog. Manual plus eksempler pa disketten)
sancoe b Disk 3: FORTH. (4 versioner! Alle med god dokumen-
Pokdey BAS,C,,,,B e o Disk 4; PASCAL-BASIC. Sk med Pascal-og
n af ML T.s ELL asic. *Compiler” derefter tl standard basic).

L IGHT-SIMUCATOR IV, PACMAN, CHESS o nu;k 5: ASSEMBLER. (En enkel, men god assemb-
Disk 7: KERI Muliggor Disk 6: DISASSEMBLER. (Avanceret disassembler).
mellem snart sagl alle typer maskiner. Manual medl\g pé mskeuen] Disk7: PROGRAMMER’s CALCULATOR. (6 hukom-
K O ATE o roMURCIMG samt enkelt melser, 16 decimaler, avancerede regnefunktioner).

Lty PC-golf, Lode-runner m.m.). Disk 8: PC MACRO. (Superkey-/sidekick-program,
ik o PANGMAN.(Avdncrr 3 s 9 abner en reekke muligheder. Skal ligge konstanti hu-
Kr. 470.00 |
r. .

PAKKE 7:

Disk 1: PC-WRITE 2.60. (Menustyret tekstbehandiing m. vin-
duer, samt hurtig sogning | teksten. Quickguide & Tutorial,
drivere til: monochrome-, farve -skeerme, mus (Mi-
crosoft-Mouse System) og HP Laserjet).
Diskz:PC-CALC20. (Rogneark alavisicalc. Ny ogforbed-
ret v

Disk3:PC-FILEIN3.0,(Databaseala ASSISTENT. Alfurk-
toner er menubaserede, Hurligre g becre skasrmopsaet-

Dk o PCDOC (Manualorme 1 d 6 ovenaiaends po:
grammer (300 Kb). Skaarm- llr priner-cumping, PRIN-
RSPOOLER medfig.).

PAKKE 8:

Basic-progra
B St Srai s, craurp, s, advniurs,
Iere-, fogne- 0g udskriftsprogrammer og meget, megei
mere!

Basic medolger.

PAKKE 9:
100 Turbo-PASCAL programmer.
Avancerede programmer | TURBO-PASCAL.

PAKKE 4 (UTILITY- OG SPILLEPAKKEN):
Disk1: PC-DESK. (*Sidekick” Kal

pa skermen, ringefunkion ti moden, telefonliste, gemmer automatisk brev
Disk 2: CHESS, JUMPJOE, CASTLE, BUGS. (Ct
1l Jumpjoe er 04
acion og kemmandoer Bugs o on god og hurg vrsion af Eonipods)

Disk3: TOUCH. inojgrafik, alle iveauer, lyd
o0 Temier. Mt Erafocsional Ko bosges alle typer EDB-kurser.+ Brug PG oh som sawemasking)
Disk4: SPRITE, PIANOMAN. (Muligg atlave enkle, men ef-
fectudo grafiske kommandoer pa PC'en. i onaman favandor tzstauret il en syntnesizer

DISK 1. (Tegn i hojgrafik med piletasterne. Ogsa sideshow)
Disk & PC-KEY DISK 2. (Dot e o P KEY).
DISK7: CRACKERS.
harddisken, sésom: 123, EasyWier, Prokey, Samnaord, Clou, T 5000, Lok Tamkine Zork,
Sargonill, dBase i, Framewort Ogdis:
Iringer hielpor gl at s ontwer opt Dodyitee)
sk®: PRINTER UTILIY. Himlpesprog/- i 1.5 pineresom: Epson, Star, OiNEC, HE /470A

sam r.
Epson og kompatle: St alle s, sidelans, lav meteiange plakater, ogoer ogskie m.v.),

se, ur
pir med din adresse).
hess: hojgrafik, brug piletasteme! Ligner meget Sargom

PAKKE 5:
Pakken ndehaldor 9. sp(ale | masiinkode).

S (Porsvardin essining mod bombende og kvaslends nsskier 2 verdensrummet)
FL|GN’|’ 15kyd otoreyerog fy ed i propely, Mange varhedsorader

3-di-
endaner s mangs svaerhedsgrad

BERT & THE SNAKE. {God version af QUBERT. Farveleog helo pyramiden uden at slangen tager dig).
STYX. (Farvelaeg over 80% af skeermen uden ai ramme elektronuhyrerne).

ram, modem, index, konvertering, Spil, keyboard-, disk-

/0-,printer- og grafikiutiner. Rutiner t allesom villere Pas-

cal, Videreudvikle sin viden, udvide st prorambibiotek sler
fisko e

DIGGER. DIG-DUG. Grav under
'SPACEWAR. (Spilmod PC en

ber. Funkiioner: Gravitation og

XONIX. (Farvelaeg over 75% af skeermen uden at ramme boldene).
m:-v;:u (Meget god ersion af verdens mest populee spil.

PC] Der PCen skal have
fem—— e ——
ANDRE PROGRAMMER: : BESTILLINGSKUPON: :
write, il 3800.00
995.00 | Jeg bestiller herved |
MS-DOS3.1. "1195.00 O Pakke1 O Pakke3 [ Pakke4 |
| O Pakke5 [ Pakke7 [ Pakke8 [ Pakke9
Vinar dosudon PC o, prnore, moniorerog nstanadisktetibehar, sisom | O Gem collection O Gem Desktop O MS-DOS 3.1 |
dwskeuebakse rensedisketer 0.5. I |
(G OG HOR NERMERE! o I
: Adr. I
[eEchnoSoft | —- [
A 1 I
tekst & kopi 5 data | {anEooRom |
DK 2800Lyngby n10 T ————————————————_— ]




COMMODORE-GUF

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST | ELEKTRONISK TILBEHOR

- Det professionelle copyinterface

* Etnytog sprondends kaphaito dor kopi
rer ALT apogoftuare ekt male
2 datasetter. Sa lo

* COPY 2000 ms\ulles Commoﬂme 64/128/VIC
20's cassetteport og to aimindelige dataseter.

# Kopierer 0gs uden at man loader
med under kopieringen; det er
ok blot at starte
Gatasetterne.

+# COPY 2000 er et gte

dansk kvalitetsprodukt !

iflot sort kabinet tl kun: -

NB! Fas ogsa uden kabinet for kr. 99.-

==TURBO

Szlg din ordbog og o8 kob et dansk turbomodu
Indholder bl

{apeturboer ABC-fash og Turbo I

% Fahond et
% 16 sekunders formatering

-DISK
+ Belagte funktionstaster med

mulighed for selv at definere
Indbygget resetknap (reset Il
Elektronisk romswitch

Det hele er selviolgelig
u;xan menustyret.

Det populere Freeze-

Frame i den nyeste op-

gradering, MK lIIB.
funktions-kopimodul

+ TAPE-TAPE backup

 Freoze-frame-comprossor, dr r pogram-

metti at fyide mindre

#Let at bruge: Tyk pé Freeze-knappen 0g
Kopieringen er | gang

# High-speed saver

# Den nye MK llB-version kopierer ogsé pro-
grammer med antifreeze og programmer fle-
e dele somf.eks. Winter Games, Silent Servi-

cemil
# Alle backup filer kan reloades uden Freeze-

s
R — )
\

MULTIMOD

ABC-tapeturbo
Turbo -tapeturbo

Ise
Dethele er selviolgelig fuidt menustyret

KUN A

( POWER

T0 THE
PEOPLE

Dl (6 gango hurlgere)
uper basic-{00l

Super gralik-dump til MPS 801/802/803

Disk-tool

Maskinkodemonito
Powerfesst med kopimuiighed il
bade tape og disk
Super kompatibel

orli

dansk manual
Rosttl skyerne | "SOFT" v 6 - 1986

( FINAL CARTRIDGE I

DOLPHIN-DOS

Seotter nyt v i den slove 1541

Dolphin-DOS er pd ingen tid blevet det mest populaere hurtigioad
system i 1541 og det e absolut kke uden grund, se blot her

# 30 gange hurtigere load (PRG.filer)

4 Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS)
+ Maskinkodemonitor

4 Centronics-interface

+ Udvidet skeermeditor

+ Quick-formattering

o 1007k rogany ekl

A date og meget mere QEQ

jemme-
studie!

Se den rosende anmeldelse i
4

Alt Om Data nr.
SAMPLER 64
-

861

COMdrum

© Freeze, superkopi -
mulighed tl og fra béde bénd og disk
annoncs andetsteds
s+Indeholderny dtip,som saterdigi
* Mulighed for reverberaion, okko g
mplede Iyd.

 Og enmasse mere.
648 -
A bladet [ ]
at konkurreré med professio-
dalok voice som ‘v
® Al Iyde 0 eyboard-sokverser kan

Se den st
SAMPLER 64
Polle musikere:
*Mulghed orel pile S oaKeyboardmed
den sa
loades.

3 Ved. kabet af Sampler 64 medfoiger
ogs mikrofon, stiktilstereoanieeg/lyd
i flems

d eller diskett
# Vg Hobe & programmet COMdrum

il Sampler 64, far du 0gsa en avan-
u ceret rylmebox/trommeset.

i forun
DISKETTER meds ars garant

51/4" i plomberet zeske med labels

SSDD 10stk.

68 b
DSDD 10stk. 8

Ved kab af 100 stk. medfolgor gratis
diskdobler og disketiebox!

DISKDOBLER

Solidtang, derKiipperetprascist firkantet hak
i disketlen, SA den 0gsé kan bruges pa
bagsiden i 1541'eren.

KUN 68--

DATASETI:E

SA duteston | COMputor . 3 070

ti
64/128/VIC 20
Med 2 ars garanti.

xun 278.

. Elgent 1
S Srinduersion kr. 748,

Viher oged do nye expasont-programe

DISKETTEBOX * £%/s saveer
® Med plastkort, der muliggor 7
Torsiyaning o ety

SANYO 14” FAHVEMONITOR
+Ben eliigige monior U C-64/128
jere som gronmonitor FORARS
© Siperakarpt iede. o montorens TILBU
oplosning "passer” il computeren 249,

STAR NL 10

STAR NL10 er stierneskuddet blandt Com-

modore-printere! | skrivehastighed |dot matrix
Standard skrif 120cps
Indbygget NLQ 30cps

1= 18x23
STAR NL10 skriver bidirektionalt, leveres

med bade tractor-feed og valse-fremfoning 8y,

SPAR 1000-

m standard og har nBIuVIIgV\S alle
professionelle funktions
incl, CBM-interface FAOVORRES

OBS!

Viferer masser af andre
speendende varer til
Commodore.

Ring eller skriv

efter vores gratis
Katalog!

FORHANDLERE
-~ VELKOMNE

DIN COMMODOREEXPERT

Postordre fl hele landet.

P-UATA

Postbox 41
3330 Gorlose- Postgiro 1906259

[T pepm—

Alter med 1 4rs gar
Al prser ar INGL.32% MOMS.
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Men forst vil jeg for de uind-
viede, fortzelle hvad sadan
en lille fyr kan gere for di¢

Hvad vil du sige til, at fa
dit helt eget opstartbillede
pa din 64’%er? Hvad med et
startbillede, der siger »vel-
kommen superprogrammer
Frode«? (eller hvad du nu
hedden).

Eller hvad med endelig at
fa lavet dig det danske tegn-
seet, som du har gaet og
sukket efter sa laenge?

Eller hvad med at fa lagt
dine selvudviklede maskin-
kodeprogrammer i et modul,
ja endda dine basicpro-
grammer?

Hvis dette tiltaler dig, s&
velkommen i EPROM’emes
verden.

EPROM betyder oversat
til dansk »sletbar program-
bar lager hvorfra du kun kan
leesex.

En EPROM kan kun slet-
tes med en speciel EPROM-
sletter, men de fleste for-
handlere af EPROM-breen-
dere ger det gerne for dig.

| din C6é4’er sidder der fle-
re PROM’er som naesten er
det samme, blot kan disse
ikke slettes.

PROM’erne  indeholder
C64’erens styresystem, ka-
rakterseet og basic. Hvis du
vil have et nyt karaktersast
med A@A, bruger du blot
din EPROM-breender til at
danne en ny EPROM med

Rty |

de nye data. Du skal dog
bruge et lille mellemprint, da
benforbindelserne pa en
PROM og en EPROM ikke er
helt ens.

Jeg satte Alcotinis
EPROM:-breender bag i min
Commodore, og taendte for
strammen.

Straks kom et opstartbil-
lede frem, der gav mig en
masse valgmuligheder. Her
er ikke nogen dikkedarer
med en masse software, der
forst skal leeses ind fra disk
eller band. Alt hvad der skal
bruges, ligger i braenderen
pa en EPROM.

Alt styres af menubilleder
Jeg er ikke et hak bedre end
andre, sa jeg gik igang uden
at lsese brugsanvisningen
forst (ikke seerligt klogt,
men jeg er mere nysgerrig
end fornuftig).

Det forste man leegger
meerke til er, at det hele er
meget nemt at ga til.

Man kan skifte mellem to
menubilleder for at veelge
EPROM-type, og her afslarer
menuen, at man har teenkt
pa fremtiden.

Den tager lige fra 2716 til
27512 (2k-byte til 64k-byte),
og minsadten om den ikke
ogsa kan klare EEPROM’er.

EEPROM’er kan slettes
elektrisk, i stedet for med
lys, dog er de endnu meget
dyre.

A .
Nar man har valgt sin
EPROM-type, dukker der et
nyt menubillede frem pa
skaermen.

Her kan du vaelge om du

— leese dit program ind fra
disk eller band.

— save din EPROM pa disk
eller band.

— teste din EPROM.

— kopiere en EPROM.

— verify af EPROM.

— og vigtigst: programmere
(breende) en EPROM.

Hvis du veelger at breende,
afslgrer der sig endnu en
laekker detalje. Du kan nem-
lig breende med hele 4 for-
skellige spaendinger: 5v,
12.5v, 21v eller 25v.

Ingen omskifter er her
ngdvendig, programmet sty-
rer alt selv.

Endelig har du ogsa mu-
lighed for at Quickbreende,
men det kraever at du har et
datablad over den pageel-
dende EPROM, der forteeller
om den kan klare det.

Den almindelige braen-
ding klarer jeg mig udmaer-
ket med.

Det var nu lykkedes mig
at breende min forste
EPROM uden at have leest
brugsanvisningen ferst.

Modul generator
Da jeg endelig havde faet

min stillet, sat-
te jeg mig ned og lseste ma-
nualen.

Den afslorede endnu en
finesse.

EPROM:-breenderen inde-
holder nemlig ogséd en
modul-generator. Med den
kan du tage et eksisterende
program, kere det igennem
modulgeneratoren, og
braende det i en EPROM.

Modulgeneratoren  kom-
mer selv ud og forteeller dig
startadresse pa program-
met, og foreslar ogsa hvilke
EPROM du ber bruge.

Du kan veelge, om det
program du lsegger pa
EPROM, skal starte op auto-
matisk nar du teender ma-
skinen, eller kun nar du hol-
der SHIFT nede mens du
teender maskinen.

Du kan sdledes lade dit
modul blive siddende i ma-
skinen hele tiden.

Konklusion

Alcotinis EPROM-braender
gjorde et godt indtryk pa
mig. S& godt at jeg ikke ville
undvaere den, og sendte Al-
cotini 649, istedet.

Men ok ingen roser uden
tome.

Et sa stort og tungt print,
skal have et par stotteben,
bag pa kortet. Det er til at
blive helt sesyg af at se pa,
nar kortet haenger og vipper
bag maskinen. syne Hodal

IC 5




Dette nye operativsystem bygget ind i
et cartridge bruger ingen hukommelse
og er der altid. Kompatibel
med 98% af alle programmer.

»LITTLE BIG BLUE«

THE FINAL CARTRIDG

Det forste operativsystem der fungerer uden for
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave

rase &

el ,‘1-\““‘

.f“’::gf‘” a0 ©
e oo

€ 11082

*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET
16 undermenuer - lige tl at ga tl.

*DISK TURBO - 6 gange hurtigere load-
ning - 8 gange hurtigere saving.

*TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv
med filer - normale Commodore ordrer -
kompatibel med standard turboer.

*CENTRONICS INTERFACE - Kompati-
belt med alle kendte centronics printere
og Commodores printerprogram. - Prin-
ter alle Commodores grafiktegn og kon-
trolkoder
(Vigtigt ved programiistninger)

*SKAERM DUMP FACILITET - Hojoples-
ningsskaerme i farver printes ud i fuld
side med 12 grétonenuancer - selv fra
programmer som Doodle, Koala Pad,
printshop etc. Sager automatisk adres-
ser for skeermbilledet.

*24K RAM
EKSTRA TIL

+ *KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN.
- ITOR - Med scroll op eller
5 Eankswucmng printing samt DISK-
< DRIVE monitor - opiager ingen cksira
-+ hukommelse!
2 'RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt-
I tetprogram.
- "GAME KILLER - Drasber sprit il sprie
| ~og sprite il baggrunds sammenstad.
*DANSK KARAKTERS/ET

- Har du dansk karakterset (@, 0 & &)
monteret i din computer - med TFC - er
de der stadig.

N

Udskrift direkte fra skeerm dump.

*FORPROGRAMMEREDE i
FUNKTIONSTASTER- Som RUN, Load
Catalog, Diskkommandoer, List (fierner
listbeskyttelser).

*TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER
- Pokes og Sys i hexadecimaltal.

-2 nye kommandoer »memory read«
(s

ITETER
- Type-kommando far din printer til at

(skriv i hukommelsen). Du flytter 192
bytes  med

fungere som
*DOS - KOMMANDO - Giver dig hur-

12 mars, garant.
UDFORLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING

overalt i de 64K Ram
bruges med strenge og variabler.
*BASIC 4.0 KOMMANDOER
- Som Dioad, Dappend, Catalog.
*BASIC VERKTOJER (NYTTEORDRER)
med Auto, Renum (incl. Goto og
Gosub) Find, Help, Old etc.

*) Ogs Commodore 128 - 64 mode.

(Kan senere bruges som opslagsvejledning)

| MORGOM @ |
DATA A8 '

Jernbanegade 7 - 4700 Naestved  TIf. 03 72 68 88
- eller hos een af vore 220 forhandlere rundt omkring i Danmark




